Dijital Oyun Tasarimi
Ders Programi

1T.SINIF

SINIF GUZ YARIYILI

OYUN TASARIMININ TEMELLERI

FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING
INTRODUCTION TO GAME ENGINES

TASARIM VE YARATICI DUSUNMEYE GIRIS

TEMEL TASARIM TEKNIKLERI VE VIDEO OYUN SANATI
MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL CULTURE |
CALCULUS

TURK DiLi |

INGILIZCE | *

ALMANCA | *

FRANSIZCA | *

SINIF BAHAR YARIYILI

OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

GORSEL TASARIM |

OYUNLAR VE KULTUR

HUMAN-COMPUTER INTERACTION

MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL CULTURE Il
TURK DiLi Il

BASIC LINEAR ALGEBRA FOR ENGINEERS

INGILIZCE Il *

ALMANCA Il *

FRANSIZCA Il *
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2.SINIEF

SINIF GUZ YARIYILI

ESSENTIAL MATHS AND PHYSICS FOR GAMES AND ROBOTICS
GAME DEVELOPMENT IN UNITY

3B MODELLEMENIN TEMELLERI

GORSEL TASARIM Il

ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES

INGILIZCE Nl *

ALMANCA | *

FRANSIZCA Il *

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi |

BOLUM DISI SECMELI DERS

SINIF BAHAR YARIYILI

FUNDAMENTALS OF ROBOTICS AND GAMES
DIGITAL DESIGN

OYUN SEVIYE TASARIMI

ILERI 3B TASARIM

YAZ STAJI | (20 GUN)

SES TASARIMI

STATISTICS

INGILIZCE IV *

ALMANCA IV *

FRANSIZCA IV *

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi Il
BOLUM DISI SECMELI DERS
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3.SINIF

SINIF GUZ YARIYILI

COMPUTER GRAPHICS ALGORITHMS

3 BOYUTLU BASKI TEKNIKLERI

EGITiIM AMACLI ANIMASYONLAR

Asagidaki bolum ici secmeli derslerden en az iKi tanesi secilmelidir.
SOFTWARE VERIFICATION, VALIDATION AND TESTING

GENEL SANAT TARIHi

DIJITAL OYUN SEKTORUNDE GIRISIMCILIK

BOLUM DISI SECMELI

BOLUM DISI SECMELI

SINIF BAHAR YARIYILI

KARAKTER TASARIMI ”

HAREKET ALGILAYICI SENSORLER VE CiDDi OYUNLAR

VIRTUAL AND AUGMENTED REALITY

GAME AND ROBOTICS STUDIO

YAZ STAJI Il (20 GUN)

Asagidaki bolum ici secmeli derslerden en az bir tanesi secilmelidir.
OYUNLAR VE SINEMA

OYUNLAR VE HUKUK

CAGDAS SANAT

BOLUM DISI SECMELI
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4 S INIF

SINIF GUZ YARIYILI

SENIOR DESIGN PROJECT |

Al IN GAMES AND ROBOTICS

OYUN ANALITIKLERI

Asagidaki bolum ici secmeli derslerden en az iKi tanesi secilmelidir.
ADVANCED RAY TRACING

MODELLEME VE SIMULASYON

ADVANCED COMPUTER GRAPHICS

BOLUM DISI SECMELI

SINIF BAHAR YARIYILI

SENIOR DESIGN PROJECT Il

Asagidaki bolim ici secmeli derslerden en az UC tanesi secilmelidir.
ILERI KARAKTER TASARIMI

REINFORCEMENT LEARNING

PHYSICALLY BASED SIMULATION SYSTEMS

MULTIAGENT SYSTEMS

OYUNLAR VE PSIKOLOJi

BOLUM DISI SECMELI

BOLUM DISI SECMELI




