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Bu e-kitap, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligi  922-numarali "Egitimde STEM Temelli Etkinlik Tasarim Yarismasi"
(Mugla il Milli Egitim Madarltigi) kapsaminda 6gretmenlerin hazirladiklar ders planlar basvurularindan derece almaya hak
kazanan uc¢ etkinlik ile degerlendirme sonucunda yayinlanmaya uygun goérilen on etkinlik planindan olusmaktadir. E-kitap
igeriginin tim haklart Mugla il Milli Egitim Mudrliigune aittir, izin almadan yayimlanamaz.

Bu e-kitaba

https://mugla.meb.gov.tr/ ve
https:/Imuglaarge.meb.gov.tr/projeler/stem/index.php
adreslerinden ulasabilirsiniz. Para ile satilamaz.
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ilerleyen teknoloji ve dijitallesen diinyayla birlikte cagin bireylerden bekledigi 0 N S 0 Z
beceriler de farklilagsmistir. Bilgi toplumunda emek ve kas giiciinden c¢ok

zihinsel sureclerin ve Uretim becerilerinin arttirlmasinin  zorunlu oldugu
gorulmektedir. Ulkeleri gelismislik seviyesine cikaran teknolojiyi tretme ve
inovasyon yapmanin yolu egitimde yenilik¢i yaklasimlarla bilime, matematige,
muhendislige ve teknolojiye egilmekle olur. Egitimde 6grenilen bilgilerin yasam
kalitesini arttirmasi ve ekonomik gelismeleri hizlandirmasi beklenir.

Bundan dolayidir ki 21. Yizyilda egitim ve 6gretimin dgrencilere, 6grenme ve yenilenme becerileri, medya ve teknoloiji
becerileri ve yasam ve meslek becerileri kazandirmasi beklenmektedir. Bu ¢ergevede, birgok gelismis ve gelismekte olan
Ulke sadece bilgi 6gretimine dayall egitim sistemlerinden vazgecip egitim sistemlerini bilimsel bilgiyi beceriye dontstirme
araglari olan problem ¢6zmeyi, sorgulamayi, arastirmayi, tretimi ve bulus yapmayi icinde bulunduran proje tabanh disiplinler
arasi STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik, Matematik) egitimine yer vermeyi hedeflemektedirler. STEM egitimi yaklasimi,
anaokulundan Universiteye kadar dusiinen, sorgulayan ve ureten, kariyer hayatinda da inovasyon yapabilen bireyler
yetistirmeyi de hedeflemektedir.

Bu noktada ogrencilerimizi hayata hazirlayan &gretmenlerimize c¢ok goérev
diusmektedir. Milli Egitim Bakanligimizin 2023 Egitim Vizyonu Turkce, Matematik, Fen
Bilimleri, Fizik, Kimya, Biyoloji, Turkce, Sosyal Bilimler, Cografya gibi derslerin
ogretmenlerine disiplinler arasi proje yapiminda yiiz yiize atélye egitimleri verilecektir”
hedefinden yola c¢ikarak ilimizde STEM yaklasimli egitimlerin bir ¢i§ gibi artmasini
planladik. Mudurligumizce, bu ¢ercevede STEM Temel Seviye, ileri Seviye ve Egitici
Egitimi hizmet ici kurslarina, STEM tabanli projelere, sinif i¢i uygulamalarina, il ve ilce
STEM senliklerine ve STEM Kulibld kurulmasi gibi bircok faaliyetler
gerceklestirilmisti. Tium deneyimlerimizden yola c¢ikarak Bakanhdimiz tarafindan
onaylanan ve Mugla Sitki Kogcman Universitesi, DenizTemiz Derne§i/TURMEPA
isbirligi ile ARCELIK sponsorlujunda "Ulusal Egitimde STEM Temelli Etkinlik"
yarismasi dizenledik. Yarisma kapsaminda okul oncesi, ilkokul ve ortaokul
kademelerinden tim Tirkiye’den basvurular alinmis, akademisyenlerden ve
ogretmenlerden olusan jurilerce etkinlikler degerlendirilmistir. Degerlendirmeler
sonucunda ilk 10'a giren etkinliklerin bir araya getirildigi bu kitabin STEM temelli
etkinlikle derslerini ylritmeye calisan 6gretmenlerimize ve tim milli egitim camiasina
katki sunmasini dilerim.

Tum paydaslarimiza ve emegi gecen herkese tesekkir ediyorum.

_ PERVINTORE
i MILL EGITIM MUDURU




[ ]
Yeni nesil is alanlarinda yeterlilik sahibi ve nitelikli bireyler yetistirmek
icin, yeni dunyanin egitim yaklasimi, c¢oklu disiplinlerin birlikte ise
kosuldugu konu agi, bilimsel sorgulama temelli ve proje merkezli
|

yaklasimlarla tasarlanan yenilikgi  Urlnlerin  ortaya konulmasi
seklindedir. STEM alanlarinda nitelikli is glictint olusturma potansiyeline
sahip olan ogrencilerimizin egitimi, ekonomik kalkinmanin
desteklenmesi adina olduk¢ca dnemlidir.

STEM egitimi surecinde 6zellikle bilimsel sorgulama destekli bir mihendislik tasariminin kullanimi, égrencilerin
problem ¢ézme becerilerini destekler.Bu baglamda, Mugla Sitki Kogman Universitesi Bilim Egitimi Uygulama ve
Arastirma Merkezi (MUBEM) www.mubem.mu.edu.tr olarak 2017 yilindan bu yana gerek temel, gerekse ileri
STEM egitimlerimiz ile destek verdigimiz Mugla il Milli Egitim Midurligu AR-GE birimi ile ¢alismalarimiz ve is
birligimiz surmektedir. Mugla Il Milli Egitim Mudurligu tarafindan yiritilen “STEM ile 21. Yizyil Becerileri”
projesi kapsaminda Ulusal STEM temelli okul uygulamalari yarismasi ile bu isbirliginin sdrdarilebilirligini,
etkililigini ve paylasimini artirmak hedeflenmistir. Alisilagelmis yarismalarin aksine, bu yarismada hedef sadece
ilk U¢ dereceyi kazanan projeyi 6dullendirmek degil, ayni zamanda okul dncesi, ilkokul ve ortaokul seviyelerinde
STEM uygulamalari icin iyi érneklerden secilmis bir kaynak olusturmaktir. 2023 Egitim Vizyonu cercevesinde
mevcut yarisma okul, 6gretmen, dgrenci ve akademisyen isbirligine dnemli bir 6rnek teskil etmektedir. Yarismaya
katilan projeler ¢ asamali bir degerlendirme siurecinden gecirilmistir; 6n inceleme asamasinda, ¢evrimici alinan
basvurular Mugla il Milli Egitim Mudurlugi Strateji Birimi tarafindan incelenmis, eksik ve/veya hatali belge ile
yapilan basvurular yarismadan elenmistir. ikinci asama degerlendirmede Mugla il Milli Egitim Mudurltgi
tarafindan STEM konusunda egitim almis &6gretmenlerden olusan uzman bir komisyon kalan projeleri
degerlendirmistir. Degerlendirmenin Gc¢iincii ve son asamasinda ise, Mugla Sitki Kogman Universitesi 6gretim
elemanlarindan olusan juri nihai karari vermistir. Yarismanin degerlendirme kriterleri sirasiyla; etkinlik
tasariminin 6zgunligl, ogretim sirecinde arastirma- sorgulama yontem ve tekniklerinin kullaniimasi, etkinlik
tasariminin programda yer alan kazanimlar ile iliskisi, 6gretim sirecinde disiplinler arasi entegrasyon duzeyi,
problem durumunun ginluk hayatla iligskilendiriimesi ve problem durumunun 6grenciye sunulmasi, uygulamanin
muhendislik tasarim dongusu ile iliskisi, farkli kosullara sahip okullarda uygulanabilirligi ve etkinlik strecinde ve
sonunda degerlendirme kullaniimasidir.

Yarismada temel amac¢ kendi sinif ortaminda beklentileri ve ihtiyaclari
farkli olan her bir 6gretmenin kendi fikirlerini, hayallerini, gelecek
tasarilarini, beklentilerini ortaya cikarabilecedi dayanisma, farkindalik,
cesaret ve empati duygularini merkeze alan bir paylasim ortami
olusturmakti. Bilgi ekonomisinin 6ne c¢iktigi ginimuzde, kaliteli, cagdas
ve saygin yasama ulasmanin en onemli kaynagi olan bilimsel bilgi
uretimine, projeleri ile katki saglayan her bir egitim gonudllistne
sukranlarimi sunuyorum. Umuyorum bu giizel yarisma yillar boyu devam
ederek, tarih boyunca bilime isik tutan bu topraklarda, bilimin tekrar
canlanmasi ve toplum tarafindan kabul edilmesine katki saglar.

YARISMA DEGERLENDIRME KOMISYON
BASKANI
PROF. DR. AYSE OGUZ UNVER
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi
Okul Oncesi Kategorisi

RUZGAR ENERJISI

Ogretmenin Adi Soyadi: CENNET GOKSIN YUKSEL

il-ilce Adi :Mersin Yenisehir

Okul Adi :Tirk Telekom ilkokulu Anasinifi
Dersin Adi :Butilnlestiriimis Ders Plani
Uygulamanin Konusu : Rizgar Enerjisi

Sinif Diizeyi : 5 Yas

Uygulamanin Siiresi  :2 Hafta

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

» Supdrge sapl,
» Asetat

« Dil gubuklari
- Ip,

« Kagit bardak,
» Sehpa,

o Fon makinasi.



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini séyler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Matematik Dersi Kazanimlan
Kazanim : Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigr malzemeyi ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin kullanim
amaclarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim : Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim : Neden-sonug iligkisi kurar.
Gadstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonugclarini séyler.
Kazanim: Problem durumlarina ¢6zim Uretir.
Problemi soyler.
Probleme cesitli cdzum yollari dnerir.
C6zum yollarindan birini secer.
Sectigi cozim yolunun gerekcgesini soyler.
Sectigi c6zim yolunu dener.
C6zume ulasamadigl zaman yeni bir c6zim yolu secer.
Probleme yaratici ¢6zim yollari énerir.



Teknolo ji Dersi Kazanimlan

Kazanim: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Kazanim: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

So6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Mithendislik Kazanimlan

Kazanim : Problem durumlarina ¢6zim Uretir.

Gostergeleri: Probleme cesitli c6zim yollari 6nerir. Sectigi c6zim yolunun gerekcesini soyler.
Co6zume ulasamadigi zaman yeni bir ¢dzim yolu secer.

Muhendislik tasarim dongusund kullanir. Kendi tasarimini gizer. Cizdigi tasarimi uygun malzemeler
kullanarak yapar.

Kazanim: Kic¢ik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Cizgileri istenilen nitelikte cizer.



UYGULAMA SURECIT

Giris

Okul 6ncesi donemde verilecek olan gevre egitimi, cocukta cevreye karsi farkindaligi artiracak ve daha
bilincli nesiller yetismesini saglayacaktir. Bu ¢ocuklara, yenilenebilir enerji kaynaklarinin tanitiimasi ve
temiz bir cevre icin yenilenebilir enerji kaynaklarinin gerekliliginin anlatiimasi amaciyla riizgar enerjisinin
nasil olustuguna yonelik 2 haftalik bir etkinlik plani uygulanmstir. ilk olarak cocuklar cember teknigi
kullanilarak oturtulmus ve flash kartlar kullanilarak hazirlanan asagidaki hikdye ¢ocuklara anlatiimistir;

“Soguk pinar kdyld mutlu insanlarin yasadigi, yemyesil ormanlarin susledigi sirin bir yerdi. Genci, yaslisi,
kadini, erkegi cocuklara ¢ok 6nem verir, onlarin fikirlerini 6nemserdi. Bu kis kdye ne yagmur ne de
karabulutlari hi¢ ugramadi. Sonunda sicak yaz geldiginde kdy halki susuzluktan ne yapacaklarini
sasirdilar. Gunlerce ne yapacaklarini tartisirlarken en iyi fikrin cocuklardan geldigini hatirlayip koy
meydaninda topladilar. Sorunu zaten bilen ¢ocuklar kendi ¢ozimlerini treterek buyuklerine sundular.
Gecmiste kullanilan kuyularin su dolu oldugunu ve yapacaklari bir makine yardimiyla susuzluga ¢6zim
bulacaklarini soylediler.”

Hikaye bittikten sonra cocuklarla bahceye cikilmis, cocuklara asagidaki sorular sorulmus ve rizgari
deneyimlemeleri i¢cin yonlendirmeler yapilmistir.

Bugln disarida hava rizgarlh mi? Bir ugurtma ugurabilir miyiz? Havanin rizgérl olup olmadigini nasil
anlariz?

Duyu organlarimizla havanin riizgarh olup olmadigini nasil anlariz?

Ruzgarin gucu var midir? Ruzgar bir nesneyi, esyayi hareket ettirebilir mi?

Ogretmen ilk 6nce ¢ocuklara; Gergekten giicli bir riizgar hig hissettin mi? Nasil hissettiriyor? Riizgarin
etrafinda donduguna hig hissettin mi? Rizgar bir seyler hareket ettirerek bize yardimci olabilir mi?

Bazen ruzgarin, tipki kagitlarimizi havaya ucurdugunda ve onlari almamiz gerektiginde bir seyleri
hareket ettirmesini istemeyiz ama bazen de rizgarin bizim igin bir seyleri hareket ettirmesini isteriz.
Ornegin, ruizgar; bir riizgar turbininin kanatlarini (riizgarin hareketli enerjisini mekanik enerjiye ve elektrik
enerjisine donustiren bir makine) hareket ettirdiginde, turbin bize yararl enerji Uretir, 0 zaman rizgarin
hareketine ihtiyacimiz vardir.

Bahcede ¢ocuklarin gozleri kapatilip riizgari hissetmeleri saglanmisg, poset vb. seyleri rizgarin hareket
ettirip ettirmedigine dair sorular sorulmustur.

Siniftaki cocuklar 5 er kisilik gruplar halinde ayriimistir. Grup dagilimlar yapilirken 6grencilerin kisisel
Ozellikleri dikkate alinmis gruplar homojen gruplar olacak sekilde diizenlenmistir.



Kesfetme

Uygulanacak STEM projesi ile ilgili aileler bilgilendirilmis ¢ocuklarin evde yapacaklari arastirmalarda
ailelerin rehberlik yapmalari istenmigtir. Cocuklar gezi, gdzlem, fotograf, kitaplar, c¢evrimici olarak
arastirma yapmisladir. Oncelikli olarak riizgar enerjisinin giic ile ilgili arastirmalar yapmalari istenmistir.
Cocuklarin arastirma sonuclarini PowerPoint vb. teknikler kullanarak, grup tyelerinin her biri aktif gérev
alarak sunus teknigi kullanilarak sunmalari saglanmistir. Sinif ortaminda arastirma sonuglari ile ilgili
sohbet edilmigtir.
Ruzgéar enerjisinin glcinden ne zamandir faydalanildigi, Ruzgar enerjisinin gunimuizde nerelerde
kullanildi§i, Ruzgar enerjisi Uretilirken hangi makinalardan faydalanildigi bilgilerinden 6zetle asagidaki
sonugclar hakkinda 6n bilgi sahibi olmalari saglanmistir. Ayrica riizgar enerjisi ile ilgili eglenceli cizgi filmler
izletilmis ve mizik etkinliginde riizgar enerjisi ile ilgili sarki soyletilmistir.
Sarki ve ¢izgi filim linkleri;
https:/lyoutu.be/ECTcyB xTa0
https:/lyoutu.be/YLOM{Q-N-WU
https:/lyoutu.belfipgVioeahQ

Ruzgéar gicu, elektrik Gretmek icin rizgéar turbinleri, mekanik gug icin yel degirmeni, su veya kuyu
pompalama igin rizgar pompalari veya gemileri yuratmek icin yelkenler kullanarak rizgarin kullanish
formundaki riizgar enerjisinin sonucudur. insanlar yelkenlileri hareket ettirmek ve gemileri yuriitmek icin en
az 5500 yildan beri riizgarin gicunden faydalaniyor. Ruzgar turbinleri, rizgardaki kinetik enerjiyi dnce
mekanik enerjiye daha sonra da elektrik enerjisine donisturen sistemlerdir.

Aciklama

Bu STEM etkinliginde dgrenciler riizgar giicunin nasil bir enerjiye donustuguni nasil enerji Urettigini
ve muhendislerin bu enerjiyi mekanik bir enerjiyle donusturerek nasil gunlik hayatimizdaki makinalari
calistiracak duruma getirdiklerini kesfedeceklerdir. Cocuklar tasarim surecine katilacak ve artik
malzemelerinden kendi rizgar turbinlerini insa edecekler ve rizgarin gicinin ne kadar yuk
kaldirabilecegini 6lcecekler. Ogrenme ciktilari olarak;

-Ogrenciler bir riizgar tirbininin temel bilesenlerini ve riizgar gucunu kullanilabilir mekanik enerjiye
dondstirmek icin olusturulan gruplarda nasil birlikte calisabileceklerini 6grenecek ve 21. Yuzyil
becerilerinden grupla isbirligi icinde ¢alisma, grupta kendini ifade etme gibi yeterlilikler kazanacaklardir.
-Her 6grenci ilk dnce calisma sayfasina kendi tasarimini ¢izecek sonra grup olarak hangi tasarimin
yapilacagina veya her tasarimin en iyi 6zelligini secerek ortak bir tasarim tzerinde karar vereceklerdir.
Tasarim olusturmaya baslamadan dnce 6gretmen asagidaki sinirlandirmalari gocuklara anlatmistir.

Verilen malzemeden farkli malzeme kullanilmayacaktir. En fazla yuk tasiyan tasarimin yapilmasi
amaclanmaktadir. Tasariminiz calisirken devrilimemelidir. Tasarim 6énce denenebilir ve eksik yonleri
duzeltilebilir. Alinan sonuclarin calisma sayfasinda bulunan tabloya islenmesi gerektigi belirtilmistir.


https://youtu.be/ECTcyB_xTa0
https://youtu.be/YLOMfQ-N-WU
https://youtu.be/fJpgVIoeahQ

Soru

Bilimsel Hayat Problemu
nedir?

Bu durumun bir modelini
nasil olugturabaliriz?

Riizgar tribiinimiziin
amaci ne olacak?

Bu makinanin ¢calisip
calismadidmi nasil tespit
edecegiz? Hangi testi
kullanacagiz?

Makinalarin
vapilmasindaki
sinirlandirmalar nelerdic”?

Cevap

Bir kivde elektrik ve sular kesilir,
Riizgar enerjisini kullanarak
kuvulardan su cekmemiz serekir.

Artik matervallerden bir riizgarla
¢alizan makine yapacafiz ve sag
kurutma makinasin vapay rizgar
igin kullanacagiz. En fazla vilkiin
devrilmeden vukan tagmmasim
saflayacagiz.

10 bardak suyu giivenle
tagrvabilen riizgarla ¢aligan bir
makine yvapmak istivoruz.

10 kez 30 cm viikseklikten kagit
bardakla su gikaracagiz. [k dnce
deneme amacl sa¢ kurutma
makinasini diigik ayvarda caligtirip
bog bardak kullanacadiz. Daha
sonra sa¢ kurutma makinesinin
kademesini arttiracagiz ve dolu
bardakla deneyecegiz.

Sadece verilen malzemeler
kullanilabilecektir.




Derinlestirme

Sinifa ilk olarak, ¢ozulmesi gereken bilimsel hayat problemimizi iceren hikaye hatirlatma amacli tekrar
anlatilr..

1.Her grupta bulunan 6grencilere calisma sayfasi ( Ek:1) verilir. Her 6grenci kendi Prototipini cizer. Her
grup yapilacak tasarim ile ilgili ortak bir karar verir. Hangi biyuklukte olacak, bitmis hali nasil olacak?
Makinenin sekli, agirligr yukari ¢cikarmak veya kuvvetli rizgara dayanmak, suyu dokmeden cikarmak
gibi hedeflere ulasmasina yardimci olabilecek mi?

2 Her gruba yetecek kadar atik materyaller masalara yerlestirilir. Ogrencilere kesme vb. zorlandiklari
islemlerde yardim edilecegi sdylenir.

3.Her grup tasarimini ilk 6nce bos bardak ve disuk kademede fon makinesi ile test edecek,
degistirmek istedikleri yerleri degistirme hakkina sahip olacaktir.

4.Makinesinin hazir oldugunu disinen grup sunumunu yapatr.

UYGULAMA:

1.50x70 cm boyutlarinda asetat k&gidi kare haline getirilerek kesilir.

2.Karenin dort kosesi ortada 5 cm. kalacak sekilde kesilir.

3.Koseler orta bolime getirilerek riizgargult sekline getirilir.( Ek2 Rizgar Gult Yapimi)
4.Ruzgargulu supurge sapina tutturulur.

5.0rtasindan ip gecirilerek kagit bardaga dengeli bir sekilde tutturulur.

6.Sehpa ters cevrilerek ayaklarina riizgar triblint yerlestirilir.

7.Yogurt kabi dil cubuklari ile kuyu haline getirilir.

8.Bardagin alt tarafina gelecek sekilde yerlestirilir.

Ogrencilerimize tasarimlarin gergekgci olup olmadigi sorulur ve tartisilir. Herhangi bir sinirlamasi var
m1? Gercek hayatta kullanilabilir mi? Denemeye baslamadan 6nce degistiriimesi gereken bir sey var
mi1? Her grup yaptigi tasarimi gizdikleri tasarimlarla karsilastirir. Her grup makinasini test edip artik
makinasinin son hali oldugunu belirttigi zaman siniftaki arkadaslarina makinasinin sunumunu

yapar. Hangi makinanin sorunsuz c¢alistigi hangi makinanin yiksek hiza dayandigi tespit edilir ve ortak
Ozellikleri hakkinda konusulur.



Degerlendirme

Etkinlik Oncesi Degerlendirme; Beyin Firtinasi: Ogrencilerin riizgarin bir enerji kaynagi olarak nasil
kullanilabilecegini disinmelerini saglayacak sinif i¢i sohbet baslatiimasi. Her fikrin énemli oldugunu ve
batdn fikirlere saygl duyulmasi gerektigi belirtilmistir. Fikirlerini sanat etkinligi dersinde resim olarak
ifade etmeleri saglanmistir.

Etkinlik Sirasinda Degerlendirme; Calisma Sayfasi (Ek:1): Her 6grenciye bir prototip olusturma
deneme calisma sayfasi verilmis yapilacak makinanin portatifini ve gozlemlerini eklemeleri
saglanmistir.

Etkinlik Sonrasi Degerlendirme

Soru / Cevap:

Fan hizini degistirdiginizde makinanin kanatlarinin dénis hizi nasil oldu, degisti mi?
Gozlemlerinize dayanarak, fanin hizini yikselttiginizde ne oldu?

Ruzgéarl bir giinde makinanizi disari ¢ikarirsaniz ne olur?

Makinanizi baska hangi amaclarla kullanabilirsiniz.

Degerlendirme sayfasi (Ek:3)

Kodlama Calismasi(Ek:4)

Eglenceli cevrimici oyunlarla pekistirilir. Ogretmen tarafindan hazirlanan ¢evrimici oyun linkleri;
https:/lwww.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ea2e84b779d
https:/llearningapps.org/watch?v=pwxfsr9kc20
https://learningapps.org/watch?v=ptca8f01t20

Calismaya ait video link;

https://youtu.be/JyPiKfphHOI



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ea2e84b779d
https://learningapps.org/watch?v=pwxfsr9kc20
https://learningapps.org/watch?v=ptca8f01t20
https://youtu.be/JyP1KfphHO







Ek:1 Calisma Kagidi (Ogrenci calisma sayfasi ) Ogrenci Adi Soyadi:
Tarih:

RUZGAR ENERJi MAKINASI

1.Tasarim: Asagidaki alana, ilk dnce rizgar enerji makinanizin nasil gézaktugu ile ilgili resmini cizin.
Kullanacaginiz malzemelerin elinizde olduguna dikkat ediniz. Taslaginizi degistirmek veya test ederken yeni
bir tane daha yapmak isterseniz tekrar ¢izmelisiniz. (Calisma esnasinda 2 sayfa kullaniimistir 6rnek amacli
tek sayfaya sigdirildr).



2.GOZLEM: Riizgar enerjisi lretme makinenizi test etmek icin asagidaki adimlari izleyin. Testten sonra
degistirin, tasariminizi gelistirmeye calisin ve tekrar test edin. Tum test sonuglarinizi tabloya X koyarak
isaretleyiniz. Ogretmen 6grenciler okuma yazma bilmedikleri icin grafigi nasil dolduracaklarini sézel olarak
aciklar

Sac knrutma makinas: hin Kac dolu kova tasuda Kac sn. tasiuda

( Bir X 1 kovay: ifade eder) ( Bir X 1 sn. ifade eder)

]

3. Yansit ( Ogretmen Sozel Olarak Sorar)

a. Tasariminiz diger gruplara gére ne kadar iyi calisti?
b. Tasariminizin hangi bolumleri iyi calisti?

c. Tasariminizin hangi bolimlerini gelistirebilirsiniz?






Ek:3 Etkinlik Sonu Degerlendirme( Ogretmen yonergeyi okur)
Yonerge: Ruzgarla hareket eden nesneleri boyayiniz.




Degerlendirme: Kodlama Etkinligi

KODLAMA

Sevgili Cocuklar; komutlari uygulayarak riizgan tiirbinlere
ulastiriniz.

2R3 €2V €1 V1 €422 N2 &

MUGLA iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU Orjfols ULUSAL STEM YARISMASI



Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i
Okul Oncesi Kategorisi

GOL oLusumv
Ve
GOLDE yASAM

Ogretmenin Adi Soyadi : SINEM ERENER UNAL

il-ilce Adi : istanbul- Basaksehir

Okul Adi : Bahgesehir Anaokulu

Dersin Adi : Fen ve Doga Etkinligi
Uygulamanin Konusu : G4l Olusumu ve Golde Yasam
Sinif Duizeyi : Okul Oncesi

Uygulamanin Siiresi : 4 Hafta

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

» Kalin strafor,

» Hafif derin bir kap,

» Makas, yapistirici,

 Cilt temizleme pamugu,

» 1 paket tahta ¢op sis,

» GOl ¢cevresi tasarimi icin dogal materyaller (Toprak, cakil taslari, vb)
e Yaprak ya da agaclandirmak igin malzeme,

» Hayvan maketleri vb..



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Yagmur ve karin olusumu ve yer ylzinde suyun ugradigi degisimleri gézlemler dogal ve yapay
cevrelerin farkina varir.

Yakin ¢evreden bagslayarak cevrede yer alan canli ve cansiz varliklar arasindaki iliskinin farkina varir.

Nesli tehlike altinda olan turleri tanir.

Matematik Dersi Kazanimlan

e Nesne ve varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
e Nesne/varliklarin baydklugiunid ayirt eder, karsilastirir.

123456/¢




Teknolo ji Dersi Kazanimlar

Teknolojiden yararlanarak arastirmalar yapar.
Problem durumuna iligkin videolardan yararlanir.
Degisik kaynaklardan yararlanarak bilgi ve veri toplar.
Web2 araclarini etkin olarak kullanir.

Mithendislik Kazanimlan

Problem durumlarina ¢ézim uretir.

Problemi soyler.

Probleme ¢esitli ¢ozim yollari 6nerir.

C6zum yollarindan birini secer.

Sectigi cozum yolunun gerekcgesini soyler.

Sectigi cozim yolunu dener.

Co6zume ulasamadigl zaman yeni bir ¢éziim yolu secer.
Probleme yaratici ¢6zim yollari 6nerir.

Bir proje icin ihtiya¢ duyulan temel sirecleri tanimlar.
Muhendislik tasarim dongisunt kullanir.

Kendi tasarimini cgizer.

Cizdigi tasarimi uygun malzemeler kullanarak yapar.




UYGULAMA SURECI

Giris
Ulkemiz sahip oldugu dogal yapisi ve tiir cesitliligi ile Diinya’ nin 25 sicak noktasindan ikisine ev sahipligi

yapmaktadir. Ancak insan kaynakli faaliyetler bu alanlarin azalmasina; pek ¢cok endemik ve tehlike altinda
tiriin yasam alanlarini kaybetmesine neden olmaktadir. Diinya’da ¢ok zengin biyolojik ¢esitlilige sahip ancak
yok olma tehlikesi altinda 25 alan belirlenmistir. Turkiye sahip oldugu cografya ve tir cesitliligiyle bu
alanlardan ikisine ev sahipligi yapmaktadir. Dogal kaynaklar tzerindeki yogun kullanma baskisi, pek ¢ok
canlinin yasam alanini tehdit ettiginden diinyadaki canlilarin neredeyse Ugcte birini nesli tikenme tehlikesiyle
karsi karsiya birakmaktadir. Hatta icinde bulundugumuz bu dénem bazi kaynaklarda altinci kitlesel yok olus
olarak adlandiriimistir. Biyolojik cesitliligin ve turlerin korunmasi ekosistem icin olduk¢a énemli oldugundan
2019-2020 egitim 6gretim yilinda nesli tehlike altinda olan tarler ile ilgili sinifimiz ile bir proje yurttmekteyiz.
Bu calismanin baslangic noktasinda dncelikle ¢cocuklarla birlikte nesli tehlike altinda olan tirler belirlenmistir
ve her bir nesli tehlike altinda olan tir cocuklarla birlikte incelenmistir. Stirecin sonunda ¢ocuklarin ilgisini en
cok ceken nesli tehlike altinda olan ug tir belirlenmistir. Belirlenen bu g turden proje konumuzun hangi canli
tird olacagina dair sinifimizda bir oylama dizenlenmistir. Oylama sonucu “G6l Sogani” c¢alisilacak nesli
tehlike altinda olan tir olarak belirlenmistir. Bu asamadan sonra ¢ocuklarla birlikte “Gol Sogani” bitkisi ve
yasam alani temali bir egitim programi tzerinde calisiimistir. Dikkat cekme etkinliklerinde web 2 aracglarina
siklikla yer verilmistir. Uygulamanin bagslangicinda Chatterpix isimli web2 araci ile g6l sogani bitkisi
konusturulmustur. Boylelikle ¢ocuklarin konuya ilgisi artmis ve ¢ocuklar gol sogani bitkisini kendi agzindan
tanimiglardir.

Kesfetme

Arastirma surecinde okul oncesi donem cocuklari ile bu calisma yapildigindan aileler etkin olarak rol
oynamistir. Oncelikli olarak gocuklardan gél sogani bitkisinin 6zelliklerini, yasam alanlarini (g6l ve cevresi)
ve neden neslinin tehlike alinda olduguna dair arastirmalar yapmalari istenmistir. Cocuklar ailelerinin
rehberliginde gotzlem, deney, fotograf, kitaplar ve bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak arastirma
yapmigladir. Arastirma sonuclari ¢ocuklar tarafindan sunulmustur ve sinif ortaminda arastirma sonuglari ile
ilgili sohbet edilmistir. Arastirma sorulari su sekildedir: Gol Sogani Bitkisinin Neslinin Tikenmemesi icin
Neler Yapilabilir? Gol Nedir?, Goller Nasil Olusur?, Gol Tiirleri Nelerdir?” Goélde hangi hayvanlar
yasar?, Gol cevresinde hangi bitki tiirleri bulunur? Cocuklar arastirma konularina iliskin bulgularini
sinifta arkadaslari ile paylasmislardir. Arastirma ile ilgili sinif ortaminda sohbet edilmis ve arastirma
bulgulari tartisiimistir.

"Go6l Olusumu ve Goélde Yasam ” konulu ilk taslak resimler ¢cocuklar tarafindan gizilmistir.



Aciklama

4 haftallk STEM calisma sirecimizde egitim planlari basitten karmasiga, kolaydan zora, somuttan
soyuta, yakin ¢cevreden uzak cevreye dogru bir ilerleme gdstermistir. Cocuklarin arastirmalarindan
sonra sinif ortaminda ve sinif disinda ayni sorulara iliskin ¢esitli sunumlar, deneyler, soru- cevap,
bulus ve sunus yoluyla 6grenme, gezi, kesfederek 6grenme, coklu zeka yontemleri, beyin firtinasi,
s6zIli anlatim, problem c¢6zme ve aile katilim etkinlikleri ile c¢ocuklarin 6grenme deneyimleri
arttirlmistir. Gl Sogani bitkisinin tanitimi,  kisimlari, yasam déngisi ve neden neslinin tikendiginin
gorsel materyal esliginde aciklanmasi icin kullanilmistir. Gél Nedir? isimli powerpoint sunu STEM
etkinliginin bir parcasi olarak; g6l kavraminin tanimi, géllerin nasil olustugu, gol tdrlerinin neler
oldugu, dogal gol ile yapay g6l arasindaki farkliliklarin cocuklar tarafindan fark edilebilmesi icin
hazirlanmistir. Gol ¢evresinde bulunan bitki ttrlerine dair sunu gél sogani bitkisinin yasam alaninin
ve flora cesitliliginin cocuklara aciklanmasinda kullaniimistir. Story Jumper isimli web2 araci ile gol
sogani temali bir online hikaye olusturulmustur. Canva isimli web2 programi ile c¢ocuklarin
boyadiklari g6l sogani resimlerini kullanilarak 2020 takvimi olusturulmus ve sinifimiza asimigtir.
Ayrica yine canva programi ile gol sogani resimli kitap ayraclari olusturulmustur. Quiver isimli web2
aracl ile bitki hiicresinin yer aldigi boyama sayfasi ¢cocuklara boyatiimis ardindan resmin ¢ boyutlu
olarak canlanmasi saglanmistir. Jigsaw Planet isimli web2 araci ile gol sogani fotografi ile bir yapboz
olusturulmus ve ¢ocuklar online olarak bu yapbozu tamamlamislardir. “Gol Olusumu — Gélde Yasam”
temali STEM egitim programi kapsaminda cocuklar ve aileleri ile Belgrad ormaninda yer alan gole
gezi duzenlenmis ve sulak alan incelemeleri yapilmigtir.



Derinlestirme

Uriin gelistirme surecinde o6ncelikle gocuklar 4 haftallk STEM egitim programi sonunda 6grenme
deneyimlerinden ve egitim surecinden sonra “G6l Olusumu ve Goélde Yasam” konulu son taslak
resimlerinin cizimlerini gerceklestirmislerdir. Stirecin sonunda uriin Olusturma etkinliginde STEM egitim
yaklasima uygun olarak cocuklarin olusturduklari son taslak gizimler dikkate alinarak gocuklar ve aileler
birlikte “Gol Olusumu ve Goélde Yasam” konulu STEM projesi olusturmusglardir. Bu etkinlik i¢in 4’er kigilik
gruplar kura c¢ekimi ile olusturulmustur. Gruplarda yer alan cocuklar ve aileleri icin birer etkinlik masasi
tahsis edilmistir. Uriin gelistirme surecinden 6nce 6gretmen tarafindan problem durumu gruplara “Gél
Sogani bitkisinin nesli tehlike altinda. G6l sogani bitkisine yasam alaninda (g6l cevresi) bir habitat
olusturmak ve koruma altina almak” seklinde acgiklanmistir. Gruplar ¢ocuklarin proje tasarimlarindan
yola ¢ikarak “Gol Olusumu- Golde Yasam” temali Gi¢ boyutlu triin tasarimlarini gergeklestirmiglerdir. Her
grup proje sonunda tasarladiklari “Gol Olusumu ve Gdélde Yasam” temal ¢ boyutlu dGriin tasarimlarini
daha 6nceden kendilerine belirtilen degerlendirme kriterleri dogrultusunda test etmisleridir.

Degerlendirme

Degerlendirme Siireci Kriterleri Asagidaki Gibidir:

«Uriin tasarimi gruplara verilen siire icerisinde (60 dak.) bitirilmelidir.

*Cocuklar tarafindan gruplari icin belirlenmis son taslak gizimlerine uygun bir Grtin tasarimi
gerceklestiriimelidir.

+Uriin tasariminda g6l olusumu simile edilmelidir.

*G0l cevresinin tasarimi drtin tasariminda yer almalidir.

(Bitki ve hayvan cesitliligi)

*Nesli tehlike altinda olan gol sogani bitkisi icin koruma alanina tasarimda yer verilmelidir.

*Dogal malzemelere tasarimda yer verilmelidir. (Toprak, cakil taslari, yaprak ya da agaclandirmak icin
malzeme vb.)



Calismaya ait videoya linki
https://youtu.be/TC4D0VcIQpK



https://youtu.be/TC4D0Vc9Qpk










Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i
Okul Oncesi Kategorisi

DEPREME DAYANIKLI SAGLAM BIR
EVI NASIL TASARLARSIN?

Ogretmenm Adi Soyadi: ARZU KARAREPE

il-ilce Adi : Mugla-Bodrum

Okul Adi : TED Bodrum Koleji

Dersin Adi : STEM

Uygulamanin Konusu : Depreme dayanikl saglam bir evi nasil tasarlarsin?
Sinif Duizeyi : Okul Oncesi (5-6 yas)

Uygulamanin Siiresi  : 4 Hafta

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

« Kullanilan arac ve gerecler:

o Dunya Kuresi

« Yiiksek Yapilar (TUBITAK popiiler bilim kitaplari serisi)
» Sallanan tahta zemin mekanizmasi

» Pipet (Uzun)

 Dil gubugu

o Cubuk makarna

» Kirdan

« COpsis

o Buyuk/ktucik marshmallowlar



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

BILISSEL ALAN

K1 Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G1 Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
G2 Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G3 Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
K2 Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G3 Gergek durumu inceler.

G4 Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
K11 Nesneleri Olger.

G1 Olgme sonucunu tahmin eder.

G2 Standart olmayan birimlerle 6élcer.

G3 Olgme sonucunu soyler.

K17 Neden-sonug iliskisi kurar.

G1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

G2 Bir olayin olasi sonuclarini soyler.

Teknolo ji Dersi Kazanimlan

DiL ALANI

K7 Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

G1 Sozel ybnergeleri yerine getirir.

G2 Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

G3 Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
K8 Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G2 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
K10 Gorsel materyalleri okur.

G1 Gorsel materyalleri inceler. —~
G2 Gorsel materyalleri agiklar.

G3 Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.




Matematik Dersi Kazanimlar

BILISSEL ALAN

K3 Algiladiklarini hatirlar.

G1 Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.

G2 Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

K4 Nesneleri sayar.

G1 ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G2 Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

G3 Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler.

G4 Sira bildiren sayiyi soyler.

K5 Nesne ya da varliklari gozlemler.

G1 Nesne/varligin adini soyler.

G2 Nesnel/varligin rengini soyler.

G3 Nesnel/varligin seklini soyler.

G4 Nesne/varligin bayuklugunt soyler.

G5 Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

G9 Nesne/varhigin yapildigi malzemeyi sdyler.

G12 Nesne/varhgin kullanim amaglarini sdyler.

K12 Geometrik sekilleri tanir.

G1 Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G2 Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

G3 Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

K13 Gunluk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

G1 Verilen aciklamaya uygun sembolt gosterir.

G2 Gosterilen semboltin anlamini soyler.

K20 Nesne grafigi hazirlar.

G1 Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

G2 Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur.

G3 Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

G4 Grafigi inceleyerek sonuclari agiklar.
L.




Miihendislik Kazanimlan

BILISSEL ALAN

K19 Problem durumlarina ¢6zum Uretir.

G1 Problemi soyler.

G2 Probleme c¢esitli cdzum yollari 6nerir.

G3 C6zum yollarindan birini secger.

G4 Sectigi ¢c6zum yolunun gerekcesini soyler.

G5 Sectigi ¢c6ziim yolunu dener.

G6 Cozume ulasamadigl zaman yeni bir ¢ozim yolu secer.
G7 Probleme yaratici ¢bziim yollari onerir.

PSIKOMOTOR ALAN

K4 Kucuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G1 Nesneleri toplar.

G3 Nesneleri Ust Uste dizer.

G4 Nesneleri yan yana dizer.

G5 Nesneleri i¢ ige dizer.

G10 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
G11 Malzemeleri keser.

G23 Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

K3 Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G1 Duygu, dusunce ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder.
G2 Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.

G3 Ozguin 6zellikler tasiyan trunler olusturur.

K15 Kendine guvenir.

G2 Grup 6nunde kendini ifade eder.

G3 Gerektigi durumlarda farkh goraslerini soyler.

G4 Gerektiginde liderligi Ustlenir.

K17 Baskalariyla sorunlarini ¢ézer.

G1 Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
G2 Arkadaslariyla sorunlarini ¢g6zemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister.




UYGULAMA SURECI

Giris

Depreme dayanikli en saglam evi nasil tasarlarsin?

Problem Tanimi:

Bodrum’da yasanan depremde, cocuklarin etkilendikleri duygu durumundan yola ¢ikilmistir. Depreme ne
kadar haziriz ve ne kadar bilingliyiz? Bu durumla nasil basa ¢ikabiliriz?

Yasadigimiz yer, guvenli evler ve yiksek katl binalarin saglamligi sorgulama hatlarimiz.

Analiz:

1.ilgi Cekmek (Engagement)

Tiirkce Dil Etkinligi :

-Deprem nedir?

Kure ile sinifa giris yapilir. Baslangi¢ noktasi yerin icinde, derinlerinde bulunan, yerkabugu katmanlarinin
kirithp yer degistirmesi, yanardaglarin puskirme durumuna gegmesi gibi dogal bir nedeni olan yerkabugu
sarsintisi depremdir. Kiire tzerinde anlatilir. Depremde ne yapilmasi gerekir, siz ne yapardiniz? Sorulari
ile panik yapilmamasi, bulundugumuz alandaki en guvenli yerde cenin pozisyonunda sallanma bitene
kadar korunabilme uygulamalari yapilir ve depremin normal doga olay! oldugu hakkinda sohbet edilir.
Depremde yikilmayan saglam yapilar nasil olur? Bu yapilari hangi meslek gruplari insa eder? gibi
sorgulama hatlar ile saglamlik ve guvenlik kavramlarina dikkat cekilir. Bodrum’un ev yapilari hakkinda
sohbet edilir. YlUksek yapili binalarin nasil saglam olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir. Baska
ulkelerde bulunan ev yapilari incelenir ve “Yuksek Yapilar” isimli kitap okunur..

Sorular:

-Deprem disinda baska dogal afetler nelerdir?

(sel, firtina, heyelan, orman yanginlari, tsunami, yanardag patlamast)

-Depremde ne yapilmasi gerekir, siz ne yapardiniz?

-Yasadigimiz yer neresidir?

-Bodrum’da deprem oldu mu?

-Bodrum’un evleri nasildir?

-Yasadigimiz yapilarin saglamhgi...

-Deprem ile ilgili yikilabilecek yapilara érnekler...

-Yapilari kimler olusturur? (ev, okul, isyeri, ofis, yiksek binalar, gokdelenler) (Mimar, Mihendis)

-“Yiksek Yapilar” kitabi okunur.

Nerede yasiyorsunuz? Apartmanda mi, mustakil bir evde mi yoksa bir kir evinde mi? Hepsi kulaga hos
geliyor ama biraz siradan, 6yle degil mi? Yuksek Yapilar'da pagodalardan kulelere, godkdelenlerden
koprilere ilging yuksek binalarla karsilasacak, mimarlarin dinyasina adim atacaksiniz. Belki bir giin siz de
mimar olur, upuzun saglam yapilar tasarlarsiniz. Etkinlik stiresince gorsellerden/videolardan yararlanilir.



Kesfetme

2. Kesif (Exploration)

-Sinif icinde bulunan Lego cesitleri ile alcak/ytiksek yapilar ve 6zgin kuleler yapilir.

Farkl blok cegsitleri ile temel atiimadan yapilan binalar ile ilgili gerceklestirilen kule uygulamalarinin
sallanan zeminde yikilip/yikilmamasinin sonuglari gozlemlenir. Yapilarda ‘temel’; “zemin” kavramlarinin
anlamlari ve 6nemi kesfedilir.

- Geometrik sekiller (kare, dikdortgen, tc¢gen, daire) oyun ile hatirlanir. Geometrik sekillerin hayatimizdaki
yeri kesfedilir. Ogrendigimiz sekillerin (kare, daire, dikdortgen ve ticgen) ti¢ boyutlu yapilari hakkinda bilgi
alis verisi yapilir. Piramit, ktp, silindir ve dikdortgen prizmasi iki boyutlu sekiller ile esleme oyunu oynanir.
Sinif/okul/ev yapilarindaki geometrik sekiller hakkinda goézlem yapilir ve cevredeki binalarin yapisinda
kullanilan sekiller arastirilir. Kolonlar, kirigler, camlar ve kapilarin hangi geometrik sekillerle eslestigi (okul
ici/dist) gezi yapilarak kesfedilir.

-Yapilarin kat sayilari icin 1. 2. 3.4. gibi siralama kavramlari égrenilir.

Aciklama
KUCUK MIMARLAR iS BASINDA

Depreme dayanikh en saglam evi nasil tasarlarsin? Sorusu ile projenin tasarimina giris yapilr. Takim
calismasina karar verilir ve gruplar olusturulur.

Grup uyeleri tasarim 6n calisma sayfalarina isimlerini yazar ve kendilerini resmederler. (STEM uygulama
calisma sayfasi 3)

Saglam yapilarin insasi icin tasarim kriterlerini belirledik, malzemelerimizi inceledik ve taslagin cizimini
yaraticiligimizi kullanarak resimledik. (STEM uygulama calisma sayfasi 4)

Cizilen tasarimlar cesitli sorular ile degerlendirilir ve proje yapimi 6n hazirlik asamasi tamamlamis olur.
(STEM uygulama calisma sayfasi 5)



Derinlestirme

Proje yapimi 6n hazirlik asamasi tamamlanan tasarim ¢izimlerin ingsa asamasina gegilir.

Oncelikle kullanilacak malzemeler incelenir.

Pipet, ¢op sis, kirdan, cubuk makarna, dil gubugu, marsmallow gibi malzeme yapilarini incelenerek
saglamlik testinden gegirilir. Gruplar kendilerine gore saglam diyebilecekleri malzemeleri 6zgun tercihleri
ile secerler, gruplar tasarim kriterlerini g6z éninde bulundurarak takim ve isbirligi icinde evlerini insa
etmeye baglarlar.

Kip, dikdortgen prizma, silindir, piramit gibi geometrik sekillerin matematigi ile evlerini dengede tutmanin
onemini yasayarak kesfetmeleri saglanir.

-Ogrencilerin tasarlayacag! ev icin kullanacaklari malzemelere sinifin bir bolumu ayrilir.
Miktari sinif mevcuduna gore ayarlanir.

Pipet (Uzun)

Dil cubugu

Cubuk makarna

Kirdan

Cop sis

Buyuk/kuguk Marshmallowlar

Sallanan zemin (tasarim)




Degerlendirme

-DAYANIKLILIK TESTI-

Evinizin yapiminda hangi malzemeleri kullandiniz? Hangi geometrik sekilleri kullandiniz? (STEM
uygulama calisma sayfasi 7)

Evinizin yuksekligi ka¢ Lego uzunlugundadir? Olusturulan evlerin son hali minyatir olarak cizilir.
(STEM uygulama calisma sayfasi 8)

Sorularinin cevaplari gozlem ve uygulama ile yukarida belirtilen calisma sayfalari dahilinde
resimlenir.

Yapilan insalarin saglamhgi test edilmek Uzere sallanan masaya yerlestirilir ve gic¢ uygulanarak
zemin hareket ettirilir.

Saglam olarak insa edilen evlerin ayakta kalabildikleri, saglam olmayan yapilarin yikilabilecek olmasi
gOzlemlenir.

Evlerin dayanikllik testi grup/takim degerlendirmesini yapilir. (STEM uygulama ¢alisma sayfasi 9)
-Eviniz dayaniklilik testinden basariyla gecti mi?

-Yanitiniz hayirsa nedeninin ne oldugunu disundyorsunuz?

-insa ettiginiz evin en bedendiginiz bolimi neresidir?

-Eger evinizi yeniden tasarlasaniz neleri degistirirdiniz?

Sorularini cevaplayarak neden-sonug iliskisi kurmalari saglanir

Dayanikhlik testi bireysel 6grenci degerlendirmesi yapilir. (STEM uygulama calisma sayfasi 10)
-Muhendisler yaptiklari binalarin saglam olmasi ve sarsintilara dayanabilmesi i¢in nasil insa
etmeliler?

-Siz kendiniz igin bir bina tasarlasaniz, yapiminda hangi malzemeleri kullanirdiniz?

***Sorularl ile depreme dayanikli saglam ev yapiminin hayatimizdaki éneminin kesfedilmesi ve
yapilardaki glvenlige farkindalik yaratiimasi saglanir.
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DEPREME DAYANIKLI EV YAPIYORUZ!

GRUP UYELERI:




TASARIM KRITERLERL
-Evi tasarlarken istediginiz malzemeleri kullanabilirsiniz.
-Evinizin yikilmamasi igin saglam olmasi gerektigini unutmayiniz.
-Evinizin taslagini gizerek olugturunuz.

MUGLA iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU 39  ULUSAL STEM YARISMASI



TASARIMLARIMIZI DEGERLENDIRELIM

Taslak gizimi ve on hazirliklar bittiginde agogidaki dlgitleri dolduralim.

Yonerge: Agagidaki sorularin cevaplar;
< o)

| |
"Evet” ise "Hayir" ise “— boyaymiz.

Evet

Hayr

1-Evi olustururken geometrik sekil
kullandiniz mi?

2.Evinizin ylksekligini planladimz mi?

3 Yeterince saglam malzemeler segtiniz mi?




SIMDI EViINIZi INSA EDEBILIRSINIZ!




EV iNSA DEGERLENDIRME

Yénerge 1 : Evinizin yapiminda hangi malzemeleri kullandiniz?
Resimleyiniz.

Yénerge 2 : Hangi geometrik sekilleri kullandimiz? Resimleyiniz.




Yénerge 3 : Evinizin yiiksekligi kag Lego dur? Resimleyiniz.

Yénerge 3 : Evinizin son halini minyatir olarak resimleyiniz.

MUGLA iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU ULUSAL STEM YARISMASI




TEST ZAMANI

DAYANIKLILIK TESTI GRUP DEGERLEMNDIRMEST

Insa edilen iriin diigiiniilerek, agagidaki sorular grupga cevaplanir.,

e  Eviniz dayamkhlik testinden bagariyla gegti mi?

s Yanrtiniz hayirsa nedeninin ne oldugunu diigtiniyorsunuz?

¢ Insa ettiginiz evin en bedendiginiz baliimii neresidir?

*  Eder evinizi yeniden tasarlasaniz neleri dedigtirirdiniz?

MUGLA iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU : ULUSAL STEM YARISMASI




DAYANIKLILIK TESTI BIREYSEL DEGERLENDIRME

Asagida verilen sorular bireysel olarak yanitlanir.

o Miihendisler yaptiklar binalarin saglam olmasi ve sarsintilara
dayanabilmesi igin nasil inga etmeliler?

e 5iz kendiniz igin bir bina tasarlasaniz, yapiminda hangi malzemeleri
kullanirdirz?

Evet Hayir

Yaptigimz galigmayr begendiniz mi?

Yeniden bu tarz ¢aligmalarda yer almak
ister misiniz?

T

MUGLA iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU : ULUSAL STEM YARISMASI




Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i

Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plant

ENERJI OKURYAZARLIGI

Ogretmenin Adi Soyadi: NIMET DALDA & ISMAIL OZDEN & EMINE KOYMATCIK

il-ilce Adi : Karabiik Yenice
Okul Adi : Yenice Anaokulu
Dersin Adi : Okul Oncesi Egitim
Uygulamanin Konusu : Enerji Okuryazarhgi
Sinif Duizeyi : Okul Oncesi
Uygulamanin Siiresi  : 8 Gln

KULLANILAN ARAC VE CERECLER

e Dil cubugu, ro _|_°
e SiIringa,

+ Mandal

e Yapistirici,

e 2 adet 6 volt 200 mah solar panel u

e 3.5 volt 10000 mah batarya

-0
e 2 volt~ 27 volt dc- dc converter - 1—0
L—o

e 12 volt Led lamba



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar:
Kazanim 1. Nesne /durum/olaya dikkatini verir.
Kazanim 2. Nesne /durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Kazanim 6. S6zcik dagarcigini gelistirir.
Kazanim 7. Dinledikleri / izlediklerinin anlamini kavrar.

Matematik Dersi Kazanimlar::

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
Kazanim 14. Nesnelerle oruntu olusturur.



Teknolo ji Dersi Kazanimlart:

1. Ogrenme siirecini desteklemek icin kendi ¢calisma grubunu ve ortamini diizenler.
2. Mevcut teknolojileri segme, kullanma ve sorun giderme yeteneklerini gosterir.
3. Gergek dunya sorunlarini aktif olarak kesfederek fikir ve teoriler gelistirir.

A e
. . .

Milhendislik Kazanimlarn

2. Dongusel bir tasarim sirecinin bir parcasi olarak prototipler

1. Bir proje icin intiya¢ duyulan temel surregleri tanimlar. ?
gelistirir, test eder ve iyilestirir



UYGULAMA sURECE

Giris
Daha once velilerden ¢ocukla birlikte atik materyallerden kostim yapmalari istenmistir. Kostiimlerin
icerigi hava kirliligi, fosil yakitlar, gtines ile ilgilidir. Cocuklar kostiimleri incelerler. Uzerine sohbet edilir.
Cocuklar kostumleri giyerler. S6zstiz muzikle sinif icerisinde dans ederek heykel oyunu oynanir.

Ardindan Arkadasim enerji isimli video izletilir.
https:/iIwww.youtube.com/watch?v=eY YK kd130

Ogretmen eline balon alir, zaman makinesi olarak cocuklara tanitir.  Cocuklarla birlikte zaman
makinesine binip, gelecege gidecegini sodyler. Hep birlikte zaman makinesine binilir.(Sandalyelere
oturulur) Herkes go6zlerini kapatir ve 10’a kadar sayilir. Ginumuzden 20 yil sonrasina gidilir. “Babasi ve
kizi evlerinde vakit geciriyorlardi. Kizinin yaptigi resmi goriince babasini bir distince aldi.(Bu resimde hig
gunes, agaclar, kuslar yoktu. Bir cocugun resminde bunlar neden olmazdi ki? Zaten diinyamizda da piller
dinyaya zarar veriyor. Bize dogayi kirletmeyen zarar vermeyen enerji lazim. Evet gines! Hem dogamizi
kirletmez hem de tim dinyamiza yetecek kadar enerjisi var. Peki guinesten nasil daha ¢ok yararlaniriz?
Bize bir mucize lazim bu ne olabilir sizce?” 10 dan geriye dogru sayilir, balon patlatiir ve zaman
makinesinden inilir, ginimuze gelinir.

Beyin firtinasi teknigi ile 6gretmen c¢ocuklara, nereye gittik? neler gordik? Kizin resmi hakkinda ne
disuniyorsunuz? Sizce dogay! kirletmeden daha cok temiz enerjiyi nasil karsilariz? Ginesten daha
fazla nasil yararlanabiliriz? Bize bir mucize lazim. Bu mucize sizce nasil olabilir? Vb sorular soralr.
Enerijiyle ilgili labirent calisma sayfasi ve boyama kagidi cocuklara dagitilir.

N



https://www.youtube.com/watch?v=eY_YK_kd13o

Kesfetme

Ogretmen kukla sahnesine gegerek parmak oyununu oynatir:

(iki el yukari dogru kaldirilir.)

Gunes top gibi yuvarlak (ellerle top sekli yapilr)

Pinil piril isiklari var (Eller birlesik saga sola oynatilir)

insanlari isitir(Eller ovusturulur)

Is1, 1S1k, enerji kaynagidir (Bes parmak gdsterilerek el saga sola oynatilir)
Gece olunca kaybolur (Eller kukla sahnesinden asag! indirilir.)

Ogretmenin basinda giines taci vardir ve Zorlu ile Giines Enerjisi kitabi okunur:
http://lwww.guyad.org/Eklenti/9,zorlu-ile-gunes-enerjisipdf.pdf?0
Kitap icerigi su sekilde okul 6ncesi yas grubuna uygun olarak dizenlenebilir:

ZORLU iLE GUNES ENERJISI

Merhaba arkadaslar,

Beni tantyor musunuz? Ben Yesil Ejderha. Ben sizlere enerji kaynaklarini anlatmak igin geldim. Hazir
misiniz?(1.sayfa)

Enerji kaynaklari ikiye ayriliyor. Dogamiza zarar vererek kirleten enerji kaynaklari ve dogamiza hig¢ zarar
vermeden temiz enerji Ureten enerji kaynaklari. Dogaya zarar veren enerjiler komdir, petrol, dogalgaz gibi
fosil yakitlardir. Ben pek sevmiyorum fosil yakitlari ¢inki onlar hem havayi kirletirler hem de Diunyamizi.
Bir de dogaya hic zarar vermeyen enerji kaynaklari var. Laf aramizda ama ben en ¢ok bu ener;ji tlrlerini
seviyorum en ¢ok da giines enerjisini. Canim arkadasim benim Giinesim. isterseniz size biraz Giines ten
bahsedeyim.(2.sayfa)

Arkadasim Gines cok yardimseverdir. Hani bahsettigim komdr, petrol, dogalgaz vardi ya onlarin
olusmasinda bile Guines etkilidir. Yani Glnes olmasaydi su an komur bile kullanamazdik.(3.sayfa)

Gunes ruzgar enerjisine de yardim ediyor, nasil mi? Ginesten gelen sicaklik ile hava isinir ve yikselir
gokyliziine dogru. Hava soguyunca da algalir yeryiiziine dogru. iste bu sekilde havanin bir yiikselip bir
alcalmasiyla rtzgar olusur. Yani gorduginiz gibi rizgar enerjisinin olusmasinda da Gunes etkilidir.
(4.sayfa)


http://www.guyad.org/Eklenti/9,zorlu-ile-gunes-enerjisipdf.pdf?0

Biliyor musunuz, arkadasim Gunes bir sihirbaz gibi...

Neden mi? Cunkl Gunes, 1sinlari sayesinde kendi enerjisini dogrudan elektrik enerjisine gevirebiliyor.
Bunu, resimde gordugun gunes panelleri yardimiyla yapabiliyor.(5.sayfa)

Boylece evimizdeki buzdolabi, televizyon, camasir makinesi kisaca her turli elektrikli aleti
calistirmamizi saglayabiliyor. (6.sayfa)

Peki arkadaslar sizce Gunesten elektrik enerjisi Uretilebilir mi sizce? Tabi ki evet. Bugiin Dinyanin doért
bir yaninda insanlar gines panelleri sayesinde elektrik Uretiyorlar yani elektrikler kesilse bile
Uzulmayorlar ¢unkd gines panellerinden elektrik sagliyorlar. Bu ¢cok guzel bir sey degil mi arkadaslar.
Gunes enerijisini, elektrik enerjisi Gretmenin yani sira sicak su Uretmek icin de kullanabiliriz.Banyo ve
mutfaklarimizda kullandigimiz sicak suyu, evimizin catisina veya bahcesine koyacagimiz giinesle
calisan su isiticilar sayesinde Uretebiliriz. Boylece evimizdeki sicak suyu ¢ok daha ucuza ve ¢evremizi
kirletmeden elde edebiliriz(9.sayfa)

Biliyor musun, arkadasim Glnes sayesinde elde ettigimiz elektrik enerjisinin birgok faydasi var. Nedir
bunlar peki? Glnes enerjisi bedavadir. Giines enerjisinden elektrik elde etmek gurultalt degildir.
Gunes enerjisi tikenmez ve dogaya zarar vermez. Yasasin, arkadasim Gines ne kadar iyi kalpli degil
mi?(10.sayfa) Biliyor musun, arkadasim Gunes'in Gzuldugu bir durum var. Fosil kaynaklarin kullanimi
sonucu dogaya zararh gazlar saliniyor. Bu gazlari soludugumuz zaman Okstrebiliyoruz,
hastalanabiliyoruz. Ayrica kdmir madenlerinde kullanilan bazi maddeler de nehirlerin sularina karisarak
onlari kirletebiliyor. Oysa arkadasim Gunes'ten elektrik dretilirken dogaya hicbir zararli gaz salinmiyor.
(11.sayfa) Ulkemiz Tirkiye, giines isinlari alma oranlari agisindan ¢ok sansli bir tilke! Guines enerjisinin
ulkemizde daha cok yayginlasmasi hem Ulkemize para kazandiracak hem de cevremizin daha temiz
olmasini saglayacak. Gunes arkadasim iyi ki varsin!!!(12.sayfa) Kitapta gecen enerji turleri hakkinda
sohbet edilir. Cocuklarla birlikte beyin firtinasiyla slogan uretilir. Daha sonra enerji kaynaklarinin oldugu
kartlar ve calisma kagidi ile gruplama yapmalari istenir. Gulnes sarkisiyla dans edilir,
https:/lwww.youtube.com/watch?v=_80J0QV5188 istenirse orf calgilariyla ritm yapilarak sarki birlikte
soylenir.

https:/ilwww.youtube.com/watch?v=iox54gvYOCM&feature=youtu.be videosu Qr kode
donusturulerek, velilerle birlikte hazirlanan kostimlere yapistirilir ayrica tretilen slogan da kostimlere
yapistirilarak cocuklarla birlikte eve gonderilir.



https://www.youtube.com/watch?v=_8oJ0QV5188
https://www.youtube.com/watch?v=iox54gvYOCM&feature=youtu.be

Aciklama

Malzemeler: 2 adet 6 volt 200 mah solar panel, 3.5 volt 10000 mah
batarya 2 volt~ 27 volt dc- dc converter ev icerisinde 12 volt Led
lamba solar panellerden bataryalara sarj devresi uygulanarak
bataryadan converter girisine baglanti yapilip cikis uglari 12 volta
ayarlanarak kullaniimistir

(Flipped classroom teknigi ile bu etkinlik gerceklestirilir.
Uzaktan egitim araglari ile teorik bilgiler evde 6grenilir. On
kosul beceriler saglanir. Etkinlik 6gretmen ve ilgili uzman
(miihendis vs.) esliginde sinifta uygulanir.) isteyen cocuk
deney sirecini ve sonuclarini akran egitimi yontemiyle
arkadaslarina sunum yoéntemiyle anlatir.

Sinifa satranc halisiyla veya elektrik bantlariyla kodlama alani hazirlanir. Baslangi¢ noktasi ve ulasilacak
hedefler belirlenir. Baslangi¢ olarak gines alinir hedef olarak uzay belirlenir. Cocuklara oklar verilir ve
yonergeler verilerek, giinesi toplayarak uzaya ulastirmalari icin kodlama yapmalarina firsat verilir.



Derinlestirme

Dogay! kirletmeden en ¢ok glnesten enerji aliriz. Gunesten daha cok enerji elde etmek icin nasil
tasarimlar yapabiliriz?
Siz olsaydiniz nasil bir sey tasarlardiniz? Diyerek her dgrencinin bireysel olarak tasarimlari gizmeleri
saglanir. Ogretmen o6grencinin tasarimlarini gizerken neler yaptiklarini sorar, cevaplarini not alr.
Tasarim cizimleri bitince her 6grenciye 1'den 4’e kadar rakam verilir. Her rakamla 4 grup olusturulur.
iste§e gore grup sayisi artirihp, azaltilabilir. Her grup tasarimlari icin malzemeleri secer, UZAYA
GUNES ENERJISI UYDUSU CIKARMAK iCIN UZAY ASANSORU TASARIMLARI icin yeterli zaman
verilir ve arada sure hatirlatilir. 5 dakika, 10 dakika kaldi denilerek cocuklarin zaman kavramini
algilamalari saglanir. Tasarim ¢alismasi esnasinda, yetiskinin yapmasi gereken durumlarda ¢ocuklara
destek verilir.(veli davet edilebilir) Tasarim yaparken tasarimlarin kac karis, ka¢c santim olduguyla ilgili
sorular sorulur. istenirse cetvel de kullanilir. Zaman bittiginde her grubun masasina UZAYA GUNES
ENERJISI UYDUSU CIKARMAK ICIN UZAY ASANSORU TASARIMLARI ni birakmasi istenir.
Tasarimlar okul bahgesine cikarilarak test yapilir. Cocuklarin tasarimlarini sunarak kendilerini ifade
etmeleri saglanir.Cocuklar 3 gruba ayrilir. 1.grup Gunes enerjisi 6runtl calismasi yapar. 2.grup
Blyukten kiicige gunes siralamasi yapar 3. Grup kagitta kodlama calismasi yapar.
Enerji Avi oyunu oynanir: Cocuklara enerji avi oynanacagi ve bunun icin sinifin ¢esitli yerlerine giines
resminin saklandigi soéylenir.Cocuklar kigik gruplara ayrlir ve her gruptan bir kisinin enerji avina
clkacagl soylenir.Saklanan gineslerin birer 6rnegi cocuklara gosterilerek neler aramalar gerektigi
hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir.
Daha sonra ¢ocuklara 3 dakika sureleri oldugu ve bu stire iginde en fazla giinesi toplayan grubun birinci
olacagi soylenir. 3 dakika gectikten sonra ¢ocuklardan durmalari istenir. Gruplar gineslerini sayarak
birbirlerine toplam rakamlari sdylerler.

"Kimin elinde en ¢ok gtines var?” “Sizce kimin elinde en az gines var?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin
ellerindeki malzemeleri diger gruplardaki glines sayilariyla karsilastirmalari saglanir.

Hangi grubun kazandigi belirlendikten sonra alkislanarak kazanan grup édullendirilir.

Jigsaw Plannet Web2 araciyla ¢ocuklarin tasarladiyi UZAY ASANSORU PUZZLE YAPIMI calismasi
linki QR kode ile eve gonderilir.

(https:/lwww.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=240542e19ffe)



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=240542e19ffe

Degeriendirme

OKUL ONCESIi STEM DEGERLENDIRME FORMU
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Sorunu Tammmlama ve X
Analiz Etme
Olasi1 Cozimleri Bulma X
ve En lyisini Segme
Bir Ornek Yapma ve X
Bunu Test Etme
Uriiniinii Paylasma X
Uriindindi X
Degerlendirme ve
Daha iyisini Diisiinme




Neler Yaptim
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Sorumluluk Aldim

ishirligi icinde calistim

Enerjinin Onemini Anladim

Uzay Asansoril tasarnmi
yaptim

Sarkay soyledim

Oyunu oynadim

Kodladim

Evde enerji gesitlerini
arastirdim

Enerji Okur yazarn oldugum
icin mutlu oldum.




Video Link
https://www.youtube.com/watch?v=heDol1rElzdc



https://www.youtube.com/watch?v=heDo1rEIzdc
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Smanin sonuna ne gamali bul ve boya | |

Sranin sonura ne gelmeli bul ve boya
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi

Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plant

ATIKTIM, YASIYORUM

Ogretmenin Adi Soyadi : EYLEM ALAN SERDAROGLU

il-ilce Adi : MUGLA-MENTESE

Okul Adi : 75.YIL ANAOKULU

Dersin Adi : Birlestiriimis Fen-Matematik Etkinlikleri
UygulamaninKonusu : Geridbnusum,itme,cekme,cevirme,maddenin halleri
Sinif Diizeyi : Okul 6ncesi 4-5 yas grubu

KULLANILAN ARAC VE CERECLER

Resim kagidi, cesitli boyalar, kiictik pastel boyalar, 2 adet ahsap disli cark, 2 adet 1'i uzun, 1’i
kisa ahsap sopa, 5 cm genisliginde 20 cm uzunlugunda kollari birlestirecek ahsap, haznenin
genisligini olusturacak 2 adet blyik 2 adet kiicuk dikdértgen ahsap, haznenin agzini kapatacak
tahta kapak, tasarim trinini sabit ve yiuksek olmasi igin, ahsap masa, raptiye civi, ¢ekic, vida,
tornavida, su sisesi, bant, makas, aliminyum aspiratér borusu, metal konserve kapagi ve kapagi
koyabilecegimiz 3 ayakli metal kasiklik, pastel boya kalibi, jel mum, cakmak



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler
5.1.Nesne/varligin adini séyler.

5.2. Nesne/varligin rengini soyler.

5.5. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

5.6. Nesne/varligin dokusunu soyler.

5.12. Nesne/varhgin kullanim amaclarini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
6.2. Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
7.1. Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore siralar.
9.5. Nesnel/varliklar renklerine gore siralar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore cumle kurar.

3.3. Soru cumlesi kurar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
5.10. Duygu, dustince ve hayallerini séyler.
Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kuguk kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

4.17. Nesneleri ¢ceker/gerer,dondurdr,cevirir.




Matematik Dersi Kazanimlan

Bilissel Alan:

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
10.2. Ybnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 11: Nesneleri olger.

11.2. Standart olmayan birimlerle 6lger.

Kazanim 15: Parca-batin iliskisini kavrar.

15.3. BUtun ve yarimi gosterir.

15.4. Parcgalari birlestirerek buttin elde eder.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zim uretir.

19.1. Problemi soyler.

19.2. Probleme cesitli c6zim yollari 6nerir.

19.3. CO6zum yollarindan birini seger.

Teknolo ji Dersi Kazanimlan

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

1.1. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

7.2. Dinledikleri/izlediklerini aciklar.

7.3. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
8.4. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanim 10: Gdrsel materyalleri okur.

10.3. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

10.4. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.




Miihendislik Kazanimlar

Motor Gelisimi:

Kazanim 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri yapar.

3.1. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
4.3. Nesneleri Ust Uste dizer.

4.4. Nesneleri yan yana dizer.

4.6. Nesneleri takar.

4.7. Nesneleri cikarir.

4.10. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
4.12. Malzemeleri yapistirir.

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli dizenlemeler yapar.

3.1. Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.

3.2. Ev/okuldaki esyalari toplar, yerlestirir.

Kazanim 6: Gunluk yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve geregleri kullanir.
6.3. Cevre temizligiyle ilgili aracg ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

7.1. Tehlikeli olan durumlari séyler.

7.2.Tehlikeli durumlarda yardim ister.




UYGULAMA sURECE

Giris
Geri donisum kahramani, pastel boyalari kic¢ulup kisa kaldigi ve kullanamadigi icin ¢cok Gzginmdus,
icinden boyalarini ¢cope atmak hi¢ gelmemis. Ne yapabilirim? Bu konuyu okulda arkadaslarimla
tartismallyim diye diusinmis. Uyandiginda hemen hazirlanmis okula kosmus. Arkadaslar, geceden
beri distniyorum, sizce kugculen pastel boyalarimizi nasil uzun hale getirebiliriz? Haydi hep beraber
dusunelim, bulalim ve bir arac tasarlayalim.
SINIRLANDIRMALAR.
Bu dyle bir ara¢ olmali ki kiigtik boyalari ezsin, ufalasin, eritsin, donsun.
1) Boyalar rahat tutabilecegimiz uzunlukta olsun.
2) Ezilen boyalar akarak 1sinan tabaga gitsin.
4) En az bir renk elde etmelisin.
5)Civileri cakarken, vidalar takarken buytklerinden yardim istemelisin.
6) Isiticiyr agmak icin buyuklerinden yardim istemelisin.

MESLEKLER

Makine miihendisi; Griinii tasarlar, gizer. Uretim, analiz yapar.

Grafik tasarimcisi; Fen Bilimleri; 1sinma-soguma-degisme, itme-¢cekme-ezme, ileri-geri-kayma,renkler
kavramlarini 6greten.

Marangoz; ahsap isleri yapar.

Matematik mihendisi; endustriyel problemlere ¢6zum Ureten Kisi.

Guvenlik gorevlisi; ortamdaki glivenligi saglayan kisi.

itfaiyeci; Yangini sondirmekle gorevli kisi.

SORUMLULUKLAR

Grup sOzcusu; grup icerisinden kendileri secti, izledikleri videolar, arastirilan konular hakkinda bilgileri
anlatti. Sorulan sorulara cevap verdiler.

Portfolyo sorumlusu; sunumda kullanilacak dokiimanlarin sorumlulugunu tstlendi.

Malzeme sorumlusu; proje malzemelerinden sorumlu ve istenilen malzemeleri verdi.

Cevre sorumlusu; malzemelerin diizenini, kirlenen yerlerin temizligini sagladi.



Kesfetme

Aile katilimi etkinliginde, 6grencilere aileleri ile arastirmalari i¢in "Geri donisum nedir? Hangi nesneler
geri donusumdur? Makine muhendisi kimdir, islevleri nelerdir? Fen bilimleri mihendisi kimdir, islevleri
nelerdir? Marangoz kimdir, islevleri nelerdir? Matematik miihendisi kimdir, islevleri nelerdir? itfaiyeci
kimdir? Ne is yapar? Giivenlik gorevlisi kimdir? Ne is yapar? ileri-geri-hareket-itme-gevirme-kaygan
kavramlari nedir? Ana ve ara renkler hangileridir?" konular verildi. Resimlerini getirdiler, sinif panosuna
asildi ve 6grendikleri bilgileri grup Uyelerine anlattilar.

Soru-cevap-anlatma-gosteri yontemi ile sohbet edildi.
Disli-cark sistemi videolari, Ambalaj atiklar ¢cop degildir geri dontusum videosu izlendi.
Mum deneyi ile Isinma-erime-soguma gozlemi yapildi.

Ana-ara renkler deneyi yapildi.

Neler biliyorum? bashgi altinda 6grencilere sorular sorulur.
Geri donisum nedir? Kagit geri déntusume atiliyor, tekrar kagit oluyor cevabi alindi. -Baska neler
geri dontusumdur? Siseler (plastik-cam), lastikler, poset, demir, pil cevabi alindi.
Pastel boyalari nasil ezebiliriz? Tasla ezerek, vurarak, kalemtiras cevabi alindi.
Ezilen pastel boyalari nasil eritebiliriz? Atesle, sicak su, glnes, su buhari cevaplari alindi.

Neler kaygandir? Su, buz, deniz, kar, dondurma cevaplari alindi,
/—
,/-s




Aciklama

Bilgi edinme sirecinden sonra, gdsterip yapma, rol oynama ve drama yontemleri ile ileri-geri,
kaygan-itme, cevirme-hareket kavrami konulari ile ilgili, dramatize calismalari, kaydirakta kayma
calismasi yapildi.

o Mum yerine tas koysaydik erir miydi? Sorusu ile beyin firtinasi yapildi.

o Ezebilen aletler nelerdir? Rende, yengecin kiskaclari, sarimsak ezecegi, metal disliler, portakal
sikacagl, tas, cekic, oklava cevaplari alindi ve rende, portakal sikacagi, sarimsak ezecegi,
oklava incelenerek ufalama ezme hareketleri, pastel boyayl ezme durumu gézlemlendi.

o Portakal sikacaginin kolu nasil hareket ediyor ve eziyor?

Buna benzer bir tGrln tasariminizi ¢iziniz. Ezilen boyalar isiticiya ulasip erimeli ve kaliba dékulerek
donmali. Uzun pastel boyalari olusturmak icin tasarima uygun malzemeleri secerek tasarimlarini
cizdiler.
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Derinlestirme

Malzeme seti hazirlanir. Tasarima gore; ahsap disliler, ahsap kollar ve dikdértgen ahsaplar vidalar
ile birlestirilir. Boyalarin disebilecedi kadar aciklik birakilarak ahsap masaya monte edilir. Kolu
cevirdikce bosluga dusen ufalanmis pastel boyalari dizenege akitabilmek igin, 1 litrelik sise ikiye
kesilir. Sisenin genis yerinden esit araliklarla yukariya dogru 6 cm uzunlugunda 6 esit parcada kesilir.
Ahsap dizenegin altina, kiucuk baslikli civilerle monte edilir. Sisenin agzindan, 1s1 dizenegine
akabilmesi icin, aliminyum aspirator borusu, karis ile olcllerek, sise agzindan daha genis olacak
sekilde kesilir ve aluminyum aspiratér borusu yanlarindan katlanarak sisenin agzina bantla birlestirilir.
Borunun egimi ve uzunlugu isitici olarak kullanilacak konserve kapagina gelecek sekilde ol¢ulur ve
kesilir. Ezilen boyalarin tabagin icine kayarak gitmesi saglanir. Konserve kapagi 2 cm kadar boyanin
akacag! geniglikte kesilir, kapagin agzinin genisliginden fazla ve boya kalibina gidecek uzunlukta
aliminyum aspiratér borusundan parcga kesilir ve 2 kenarindan katlanarak boru sekli olusturulur ve
kaliba dogru meyil verilir. Test etme asamasinda ezme-ufalama makinesi denenir. Boyalar iceri atilr.
Kol cevrildikge boyalar ufalanarak siseye, sisenin agzindaki diizenekten isI tabagina, eriyen boyanin
dizenekten kaliba gidisi ve donmasi gézlemlenir.

Sorun-problem durumu; Boyalar makinenin agzindan ve borulardan disari firladi. Makineyi
elimizle tutmak zor oldu, kaydi. Boyalar borulardaki egimin azligindan dolay! birikti akmadi.
C6zum asamasli; Makinenin agzina kapak yapildi, borular biraz daha katlandi. Makinenin
kaymamasi icin ahsap masaya sabitlendi Borulardaki egim tekrar dizenlendi.

Sonra tekrar Uriin tasarim sunumu yapildi ve basariya ulasildi.



Degeriendirme

Proje, 4-5 yas grubu okuldncesi 6grencisi ile calisiimistir. Bilgi edinme sirecinde; soru-cevap,
arastirma, gozlem, sohbet-anlatim yontemleri ve 6n test 1 ile 2 degerlendirilmistir.

Beyin firtinasi yontemi kullanilarak cevaplar alinmisg, tartisihp 6rneklemeler, dramatize, deneyler
yapilmistir. Ezebilen aletler incelenmis, portakal sikacag! kolu hareketleri gbzlemlenmis deneme ve
yorumlar yapilmistir. Isinan, eriyen, donan nesnelere &6rneklemeler yapilarak somut olarak
cahsilimistir.

Rublik hazirlanmis,( test 3-4 ) kodlama calismasi ile degerlendirilmigtir.
Sosyal becerileri, iletisim, grup isbirligi, analitik disinme ve problem ¢6zme becerileri, yaraticilik,
kendisinin farkinda olma becerilerini kazanmislardir.

Videonuza ait link ekleyiniz.

Digli Cark Sistemi: https:/lyoutu.be/DYr8AqgUw14
Ambalaj Atiklari Cop Degildir: https:/lyoutu.belipBh4t4bWak
Tasarim Urtintnin videosu: https://lyoutu.be/B0ie022fLgM



https://youtu.be/DYr8AqgUw14
https://youtu.be/ipBh4t4bWak
https://youtu.be/B0ie022fLgM

Degerlendirme 1

Hangileri Geri Donlislimdir? Dairelerin igine carpi (X) isareti koyunuz.
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Degerlendirme 2

Hareketli nesneleri kirmiziya, hareketsizleri sariya boyayiniz.




Degerlendirme Sayfasi 3

Ezerim, ufalarim, geri donlisumden geri alirim diyen, geri
doénistim kahramanimizin tek kol makinesi mavi ve yesili ezmis,
uzun yoldan gegip eriyerek, kalipta donan turuncu gékkusaginin
rengi eksik kalmis nasil gitsem ki diye diistinmus. Oklari kesip,
yapistirarak turuncu rengi gokkusagina gotiirir misiniz?
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Degerlendirme Sayfasi No:4

Bilissel Sureg Degerlendirme Kriteri Puan (Yuz stiker

kullanimz) “ =

Bilgi Edinme Rubligi Ogrenciler hem
kendilerine verilen hem
de kendi gelistirdikleri
tim sorulara detayh
cevap vermistir. Tum
bilgiler gtivenilir birden
cok kaynaktan elde
edilmis ve saglamasi
yapilmistir. Arastirma
sorularini paylasarak
arastirnip resimlerini
getirmislerdir.

Fen Rubligi Ogrenci malzemeleri
amacina uygun sekilde
kullanmir. Takimina etkili
bir katki saglar. Ulastig
bilgiye sebep-sonucgla
iliskilendirilir.
Matematik Rubligi Problem durumunu ve
¢ozim teknikleri
arasindaki iliskiyi fark
eder. Standart olmayan
olgl kullanur.

Mihendislik Rubligi Problem olusumunu
kismen anlar ve tasarim
surecinde bazilarini
kavrar.

Sosyal Uriin Rubligi Fikir gelistirme

BTHP iliskisi

Isbirligi yardimlasma
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi

Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plan

Yasarim ve Gelistirme

Ogretmenin Adi Soyadi: YESIM YILDIRIM

_9
3

il-ilce Adi : Adana - Seyhan

Okul Adi - Ismail Hazar Anaokulu

Dersin Adi . Fen ve Matematik

Uygulamanin Konusu : Tasarim ve Gelistirme

Sinif Duizeyi : Okul Oncesi

Uygulamanin Siiresi  : 4 saat

KULLANILAN ARAC VE GERECLER:

Elektrik kablosu

Ampul 2

Duy ve pil,
Anahtar

Cop sis E

Pipet

O;)un hamuru I I I
Boncuk

Sisal ip

Kagit bardak ve tabak
Simli eva

Silindir kutu

Silikon tabanca



KAZANIMLAR:

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar

Kazaniml. Nesne /durum/olaya dikkatini verir.

Kazanim 2. Nesne /durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Kazanim 7. Dinledikleri / izlediklerinin anlamini kavrar.

Matematik Dersi Kazanimlar

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢ézim dretir.

Teknolo ji Dersi Kazanimlan

1. Ogrenme sirecini desteklemek icin kendi calisma grubunu ve ortamini diizenler.
2. Mevcut teknolojileri se¢gme, kullanma ve sorun giderme yeteneklerini goésterir.
3. Gercek dunya sorunlarini aktif olarak kesfederek fikir ve teoriler gelistirir.

Miihendislik Kazanimlar

1. Bir proje i¢in ihtiya¢ duyulan temel strecleri aciklar.
2. Bir tasarimin fayda ve risklerini degerlendirir.
3. Bilesenleri tasarlamak icin ¢esitli teknolojiler kullanir.



UYGULAMA sURECI

Giris

Ogretmen cocuklara "Ahmet Can‘in Karanlik Korkusu" adli hikayeyi okur.

Sirin bir evde Ahmet Can isimli bir cocuk yasiyordu. Ahmet Can cok zeki ve merakl bir
cocuktu. Odasinda oyunlar oynamayi, yeni icatlar yapmayi ¢ok severdi. Fakat Ahmet Can‘in soyle
bir problemi vardi: Gece olunca karanliktan korktugu icin yataginda uyuyamiyordu. Odasinin
lambasini actiginda ise odasi ¢ok aydinlik oluyordu. Isik onu rahatsiz ettigi i¢in yine uyuyamiyordu.
Ahmet Can bu problemini nasil ¢gézecegini dustntyordu.

Ertesi gin aksam oldugunda Ahmet Can yataginin Uzerinde oturmus bu gece nasil
uyuyabilecegini disunlrken pencereden iceriye bir ates bocegi girdi. Ates bdceginin etrafa yaydig!
ISIg1 gbren Ahmet Can onu ¢ok sevdi. Ates boceginden bu gece yaninda kalmasini istedi. Cunku
onun yaydigi los i1sik onu ¢cok mutlu etti. Tam aradigim isik iste bu, dedi. Bu sayede karanliktan
korkmadan cok fazla aydinlikta kalmadan rahat bir sekilde uyuyabilecekti. Ates bocegdi Ahmet Can‘in
bu teklifini kabul etti ve sdyle dedi:

—Bu gece seninle kalirrm ama sen ¢ok zeki bir ¢gocuksun, iyi dusunirsen problemine bir ¢ozum
bulabilirsin, dedi.

Hikaye yarim birakilarak ¢cocuklara su sorular sorulur:

—Uykusuz kalirsa Ahmet Cana' ne olur?

—Uykusuz ve yorgun insan kendini nasil hisseder?

—Ahmet Can karanliktan korkmamak icin ne yapabilir?

Bdylece problem durumu olusmasi saglanir. Cocuklardan alinan cevaplardan sonra hikayeye devam
edilir.

Ahmet Can'in aklina bir fikir geldi. Sabah oldugunda ilk is olarak kendisine basit bir elektik devresi
kurarak geri donusim malzemelerinden bir gece lambasi tasarladi. Yaptigi bu lambayi ¢cok sevdi. O
gece Ahmet Can kendi yapmis oldugu gece lambasinin los i1siginda karanlktan korkmadan mutlu
bir sekilde yataginda misil misil uyudu . Béylece Ahmet Can'in karanliktan korkma problemi sona
erdi.



Kesfetme

Ahmet Can geceleri karanhktan korkmamak icin odasinda ne kullanabilir?
Gece lambasi nasil yanar?

Basit bir elektrik devresi kurmak igin neler gereklidir?

Ampul ne ige yarar?

Ampul 1sik vermesi igin enerjisini nereden alir?

Anahtar ne ise yarar?

Kablolar ne ise yarar?

Kablolar arasinda baglanti kopuk olursa ampul i1sik verir mi?

Ogretmen rehberliginde basit elektrik devresi cocuklarla kurulur. Gece lambasi gorselleri incelenir.
Gece lambasi icin kullanilacak uygun malzemeler segilir.

Yapildiklari malzemeleri, sekilleri, buytkltkleri hakkinda yorum yapilir.

Aciklama

Karanliktan korkmamak icin gece lambasi kullanabilecegini séylediniz.

Gece lambasi ne ise yarar?

Gece lambasina takilan ampuliin aydinlatma gticti ne kadar olmahdir?

Hangi malzemeler kullanilir?

Gece lambasi ile odanin aydinlanmasi icin kullanilan lambanin 1sik glict arasinda nasil bir fark vardir?

Masalarin tzerine geri dontisim malzemeleri ve basit elektrik devre elemanlari birakilarak ¢ocuklardan
yapmay1 disundukleri gece lambalarini tasarlamalari saglanir.



Derinlestirme

Karanlk korkusunu yenmek, odamizi los bir isikla aydinlatmak icin gece lambasi yapimina gecilir.
Ogrenciler 3 gruba ayrilir. Ogretmen bir masanin tizerine elektrik kablosu, ampul, duy, pil, anahtar, ¢op
sis, pipet, oyun hamuru, boncuk, sisal ip, kagit bardak, kagit tabak, simli eva, silindir kutu , silikon
tabancasi ve makas koyar. Ogrencilerin gruplar halinde istedikleri malzemeleri alarak gece lambasi
yapimina baslamalari istenir. Cocuklardan yapmis olduklari gece lambalarinda hangi malzemeleri
kullandiklarini anlatmalari istenir. Gruplarin tasarladiklari gece lambalarinin son kontrolleri yapilip
amacina uygun olacak sekilde yanip yanmadigina bakilarak test edilir.

Degeriendirme

istenilen kriterler: Elektrik devresi baglantilari dogru bir sekilde yapilmali.

Secilen ampul disik voltta olmali bulundugu odayi los bir sekilde aydinlatmali.

Kullanigli ve saglam olmali. Agma kapama digmesi olmal.

Her grup kendi gece lambasini yaptiktan sonra Urinlerini incelemesi istenir. istenilen kriterlere uygun
olup olmadigi degerlendirilir. Ogrencilerden kendi gece lambasi tasarimini, arkadaslarinin yaptigi
tasarimlar ile karsilastirarak degerlendirme yapmalari istenir. Ogretmen gruplari, ortaya cikardiklari
urinlerden dolayi tebrik eder.

Video Link: https://lwww.youtube.com/watch?v=D2hLUUWAY 2k



https://www.youtube.com/watch?v=D2hLUUWAY2k

Videonuza ait link ekleyiniz.

https://drive.google.com/open?id=10JH7kORnzGA2RVH9xi4gHGOdH6xkSlel
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https://drive.google.com/open?id=1oJH7kORnzGA2RVH9xi4gHGOdH6xkSle1




Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi

Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plant

Koala Fikri'yi Ailesinin ¥anina
Ulastir

Ogretmenin Adi Soyadi: MERAL PAMUKSUZ

il-llce Adi : Ankara-Cankaya
Okul Adi : Serpil SUmer Anaokulu
Dersin Adi : STEM Projeleri

Uygulamanin Konusu : Koala Fikri'yi ailesinin yanina ulastiracak ve 1 dakika boyunca
sel sularinin Ustiinde givenle, iIslanmadan ilerleyebilecegi bir Griin tasarlamak

Sinif Duizeyi : Okul Oncesi 48+

Uygulamanin Siiresi  : 5 Gln

KULLANILAN ARAC VE CGERECLER

o Pamuk o Agac maketi e Mandallar

e Plastik malzemeler o Agac kabuklari e Pipetler

e Bant e Cesitli kalinlikta ipler » Koala Fikri maketi
o Dil cubuklari e Sicimler e Silikon

o Kasik o Petsise o Makas

e Plastik kasik e Aliminyum folyo e Yapistirici

e Mezura o Cesitli kalinlikta kartonlar e Boru

e 4 adet legen e Tas e Tahta

o Dal parcalari e Saat



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlari

BILISSEL ALAN KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gaostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varhgin buydklagina séyler.

Nesne/varligin uzunlugunu sdyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Nesne/varligin miktarini séyler.

Nesne/varhigin kullanim amaclarini séyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin buyukliguni ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Nesnel/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin kullanim amaclarini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.

DiL GELIiSiMi:

Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini acgiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gaostergeleri:

Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.



Matematik Dersi Kazanimlari

BILISSEL ALAN KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olay ile ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay ile ilgili tahmini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar. Gercek durumu inceler,
tahmini ile gergcek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/ durum/ olay! bir siire sonra yeniden séyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler. Hatirladiklarini
yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Belirtilen sayl kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gbzlemler.

Gostergeleri:

Nesne/ varligin adini soyler.

Nesne/ varligin rengini sdyler.

Nesne/ varligin seklini soyler.

Nesne / varligin buyukluguni soéyler.

Nesne/ varligin uzunlugunu sdéyler.

Nesne/ varligin dokusunu sdyler.



Teknolo ji Dersi Kazanimlan

MOTOR GELISIM KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:
Kazanim 3: Nesne kontrolu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldirir, tasir, iter, ceker.
Kazanim 4: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri Ust Uste dizer.

Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontrolini saglar.

Oz BAKIM BECERILERIi ALANI:

Kazanim 6:

Gunluk yasam becerileri igin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve gerecleri kullanir.

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Temel guvenlik kurallarini bilir.



Mithendislik Kazanimlan

MOTOR GELISIM KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI:

Kazanim 4: Kucuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker/gerer.
Nesneleri acar/kapar. Nesneleri dondurur. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroltinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ALANI KAZANIM VE GOSTERGELERI:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, dusiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
Ozellikler tastyan trunler olusturur.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.




VYGULAMA sURECE

Giris
KOALA FiKRI’NIN YAGMURLA SINAVI

Koala Fikri ve ailesi Avustralya’nin ormanlarinda ¢ok mutlu bir hayat suriyordu. Fikri, her gin
okaliptiis agacina cikiyor, taze taze ve citir ¢itir yapraklar ile karnini doyuruyordu. Gunler bdyle
akiyordu. Bir gin yine okaliptis agacinin tepesinde yapraklari yerken yizine dusen yagmur
damlaciklariyla kendine geldi ve etrafina bakti. Topragin artik gériinmedigini, topragin tstiiniin yizen
agac kokleri, dallari ve callar ile kaplanmis oldugunu gordi. Telas icinde asagi indiginde ise onu sular
daha fazla yukselmeden yuvasina goturecek bir araca ihtiyaci oldugunu fark etti. Haydi gelin simdi
bizde Koala Fikri'yi ailesinin yanina ulastiracak, 1 dakika boyunca sularin tzerinde 1slanmadan ve
glvenle ilerleyebilecegi bir arac tasarlayalim.

Kesfetme

Koala (keseli ayi) nasil bir hayvandir? Hayatini surdirmek icin nelere ihtiya¢ duyar? (yiyecek,
korunma, barinma)

Avustralya kitasinda su anda ne tir zorluklar yasaniyor?

Doganin dengesi bozuldugunda insanlar, hayvanlar ve bitkiler nasil etkilenirler?

Toprak nedir?

Dunyanin ylzeyini kaplayan toprak; hayvanlar, insanlar ve bitkiler i¢cin nasil bir 6nem tasir?

Yagmur nedir? Asirl yagmurun sebep oldugu sonuclar nelerdir? Sel nedir? Nasil énlenebilir?

Suyun Uzerinde durabilen malzemeler nelerdir? Bu malzemelerin sekli, buydkligl, uzunlugu,
dokusu, miktari, agirhgi nasil olmalidir?

Suya batan malzemeler nelerdir?

Denge nedir?

Agirhik nedir?

Suyun kaldirma kuvveti nedir?

Koala’'nin nasil bir hayvan tirld oldugu tanitildi. Sinifa koala gorselleri asilip incelendi. Cocuklar
tarafindan koalaya bir isim secildi. Cocuklara hayvan sevgisi kazandirildi. Problem durumumuzun
¢O6zUmUunU saglayacak, cocuklarin kafalarindaki soru isaretlerini aydinlatacak deneyler yapildi. Sarkilar
soylendi. Yarigmalar yapildi. Videolar izlendi. Kitaplar okundu. Dramatize edildi.



Aciklama

Problemi kesfetme durumuna yonelik sorularin cevaplari; ¢ocuklarin fikirleri ve tahminleri alinarak
tartisildi. Tartismalar sonucunda koalalarin (keseli ayilarin) soyu tilkenen hayvanlar listesinde yer aldigi
bulgusuna ulasildi. Ormanlarin insanlar tarafindan gereginden fazla tahrip edilmesiyle olusan oksijen
yetersizliginin sel baskinlarina ve erozyon olusumuna yol actigi gbzlemlenmistir. Bu durumun hayvanlarin
dogal yasantisini etkileyerek a¢ kalmalarina ve yasam alanlarinin yok olmasina sebep oldugu tespit
edilmigtir. Ulasilan sonuglar belgesel ve videolarla desteklenmistir. Daha sonra projede kullanilacak
materyaller tanitilarak bir araya getirildi. Etkinlikler yapildi. Problem durumu canlandirildi. Bazi trtnler 3-4
defa test edildi.

Derinlestirme

Problem durumu aciklandiktan sonra cocuklarin soruna odaklanmalari ve sorunu i¢sellestirmeleri
saglanir. Diger adimda cocuklar hangi malzemeleri kullanacaklarina ve bir araya getireceklerine karar
verirler, tasarlarlar. Ardindan c¢izim yapmalari saglanir. Ortaya c¢ikan gizimler 6gretmen rehberliginde
dosyalanir. STEM atélyesi proje icin malzeme ve ortam anlaminda hazirlanir. Ogrenciler bireysel veya
isteklerine gore gruplara ayrilarak masalara yerlesirler. Sonraki adimda 6grencilere projede kullanilacak
malzemeler sunulur. Ulasilan bulgu ve sonuglarin hatirlatilmasi ile 6égrencilere calismalari nasil devam
ettirecekleri konusunda rehberlik edilir. Projeye ayrilan 5 gunlik sure sonunda 6grencilerin yaptiklari
urtinler tek tek ayrilir ve test edilir. Urlinler, Koala Fikri'yi 1 dakika boyunca islanmadan giivenle ailesine
ulastiracak sekilde suyun Uzerinde denenir. Islanan, dagilan, suya batan, ayrilan, parcalanan Urlnler
tekrar yeni ¢6zum yollari distintlerek yenilenir. Son halini alan trlin ya da tasarim test edilerek sunulur.
Tam Urdnler okul bazinda sergilenir.



Degerlendirme

e Tasarim surecinde zorlandiniz mi?

e Bu uygulama siresi sizin icin yeterli miydi?

* Bu surecte baska hangi malzemeler kullanmak isterdiniz?

« Uruinuin gizimi ve ortaya ¢ikan sonug birbirine ne kadar benzedi?

o Ortaya ¢ikan bu Uriin seni tatmin etti mi? Hosuna gitti mi? gibi sorular 6grencilere yoneltilerek proje
asamalari degerlendirildi.

o Ogrencilerin verdigi yanitlar dogrultusunda eksik olan taraflar not edilerek bir sonraki projede
dizeltiimek/ eklenmek tzere kayitlara gegirildi.

» Hedeflenen kazanim ve gostergelere hangi asamada ulasildigi kontrol edildi.

Videonuza ait link ekleyiniz.

https://drive.google.com/open?id=10JH7kORnzGA2RVH9xi4gHGOdH6xkSlel
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi
Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plan:

SURDURULEBILIRLIK

Ogretmenin Adi Soyadi :SELIN YiGIT

il-ilce Adi :Mugla - Bodrum

Okul Adi :Bodrum Bahcgesehir Koleji
Dersin Adi :Fen Etkinligi
Uygulamanin Konusu :Surdtrulebilirlik

Sinif Diizeyi : Anaokulu- 5 Yas
Uygulamanin Siiresi  :10 Ders Saati (Toplam)

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

o Artik malzemler (bos sise, kutu, yogurt kovasi vb)
e Ahsap palet

e Kalin —ince borular

e Boya



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar

*Nesne/ durum/olaya dikkatini verir. (Bilissel Gel.)

*Nesne / durum / olayla ilgili tahnminde bulunur. (Bilissel Gel.)
*Nesne ya da varliklari gozlemler. (Bilissel Gel.)

*Dili iletisim amaciyla kullanir. (Dil Gel.)

*Sesini uygun kullanir. (Dil Gel.)

*Konusma sirasinda g6z temasi kurar. (Dil Gel.)

*Sozcuk dagarcigini gelistirir. (Dil Gel.)

*Dinlediklerinin ve izlediklerinin anlamini kavrar. (Dil Gel.)
*Yakin ¢evresine ait 6zellikleri tanitir. (Sos. — Duy. Gel.)
*Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu agiklar. (Sos. — Duy. Gel.)
*Calismalarini sergilemekten haz alir. (Sos. — Duy. Gel.)

Matematik Dersi Kazanimlan

*Nesneleri sayar. (Bilissel Gel.)

*Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. (Bilissel Gel.)
*Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar. (Bilissel Gel.)
*Nesne ya da varliklarin dzelliklerini karsilastirir. (Bilissel Gel.)
*Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar. (Bilissel Gel.)
*Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Bilissel Gel.) ﬁ
*Standart olmayan birimlerle nesneleri dlger. (Bilissel Gel.)

*Standart olmayan birimlerle yaptigi lciimiin sonucunu soyler. (Bilissel Gel.)




Teknolo ji Dersi Kazanimlar

*Duygu, dusiunce ve hayallerini sdyler. (Dil Gel.)

*Gorsel materyalleri okur. (Dil Gel.)

*Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Motor Gel.)
*Nesne kontrollu gerektiren hareketler yapar. (Motor Gel.)

Miihendislik Kazanimlan

*Neden — sonug iligkisi kurar. (Bilissel Gel.)

*Problem durumlarina ¢ézum uretir. (Bilissel Gel.)

*Dinlediklerini / izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Dil Gel.)

*Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Sos. — Duy. Gel.)

*Farkhliklara saygi gosterir. (Sos. — Duy. Gel.)

*Grup icerisinde sorumluluk alir ve sorumlulugu paylasir. (Sos. — Duy. Gel.)
*Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini guduler. (Sos. — Duy. Gel.)
*Sorumluluklarini yerine getirir. (Sos. — Duy. Gel.)

*Kendine guvenir. (Sos. — Duy. Gel.)

*Dongusel bir tasarim sirecinin parcgasi olarak prototipler gelistirir. (Motor Gel.)



UYGULAMA sURECIE

Giris

(1 Ders Saati)

Bilgi Temelli Hayat Problemi: Suyun israfini 6nlemek amaciyla; evimizde kullandigimiz atik sulart; Kirli
su (deterjanli, sabunlu veya yaglh) ve temiz su (kimyasal veya yag icermeyen) olarak nasil
ayristirabiliriz? Atik suyu ayristirip dogaya yeniden nasil kazandirabiliriz?

Ayristirdigimiz su ile bahcedeki (veya balkondaki) bitkileri sulamak; bahce balkon ve arabamizin
temizligini saglamak istiyoruz.

Hikaye: Zehra, evlerinin bahcesinde (veya balkonunda) sebze yetistirmeye karar vermis. Boylece
yemeklerde kullandiklari, maydanoz, biber, nane gibi sebzeleri taze taze toplayabilecekmis. Anne ve
babasi aksam yemegini hazirlarken, bu fikrini onlara anlatmis. O sirada babasinin 1spanaklari
yikadig1 kocaman bir kase suyu lavaboya geri doktiguni gérmuis. Sonra domatesleri yikadigl su da
Oylece akip gitmis. Sonra marullar, soganlar.... Zehra c¢ok sasirmis. Daha o gun okulda, su
kaynaklarini korumak icin, suyu idareli kullanmalari gerektigini, suyu bosa harcamamalari gerektigini
ogrenmisler. Babasina, “- Baba, keske sebzeleri yikadigin suyu lavaboya dokmeseydin.” demis ve
O’na okulda su ile ilgili 6grendiklerini anlatmis. Babasi kizina hak vermis ve soyle demis;
“Zehra’cigim o zaman birlikte dyle bir sistem kuralim ki evdeki atik sularimizin bir kismi ile senin
sebzelerini, ¢iceklerimizi sulayalim. Hatta balkon ve bahcemizi, arabamizi bile o su ile yikayabiliriz”.
Acaba evde kullandiklari sulari nasil ayristirabilecekler. Ciinkl sabunlu, deterjanh veya yagh sulari
bahce sulamasinda kullanamazlar. Sadece sabunsuz ve yagsiz sulari kullanabilirler. Zehra ve
babasina, evde kullandiklari suyu ayristirabilecekleri ve ayristirdiklart suyu depolayabilecekleri bir
duzenek kurmalari i¢cin yardimci olalim mi?

Ogrencilere Yoneltilecek Sorular:

*Neden suyu dikkatli kullanmaliyiz?

*Su kaynaklari tiikenirse ne olur?

*Suyu dikkatli kullanmak icin neler yapabiliriz?

*Evdeki TEMIZ (yagsiz, deterjansiz, sabunsuz) atik sulari dogaya geri kazandirabilir miyiz?
Depolayabilir miyiz?



Kesfetme

(TOPLAM 3 Ders Saati)

(1 Ders Saati)

*Ogretmen, siniftaki STEM panosuna su kaynaklari, surdirilebilirlik ve depolama konularina yonelik
resimler asar.

*Ogrenciler, okul kiitiphanesine gotirilerek su, su kaynaklarinin depolanmasi vb. konulardaki resimli
kitaplar1 incelemeleri saglanir. Gordukleri ve 6grendikleri fikirlerin resmini, yanlarinda getirdikleri bos
kagitlara cizerek not almalari saglanir.

(2 Ders Saati)

*Ogretmen esliginde, sinifta; suyun gereksiz kullanimini 6nlemek, su kaynaklarinin surdurilebilirligi,
evlerde suyun depolanmasi konularinda video izlenir.

*Evlerinde, aileleriyle birlikte; dergi ve gazetelerden kestikleri veya kendi hazirladiklari resimleri
kullanarak suyun dikkatli kullanilmasina yonelik posterler hazirlayip getirmeleri istenir. (Evde poster
hazirlayamayan o6grencilere, okuldaki serbest zaman etkinliginde, siniftaki malzemeleri kullanarak
poster hazirlayabilmesi icin destek olunur.)

*Posterler sinifa asilir ve 6grenciler posterlerini anlatir.

*Okul teknik servis gorevlisi (veya teknik meslegi olan bir veli) sinifa davet edilerek, suyun
ayristirilmasi, depolanmasi icin kurulabilecek basit diizenekler ile ilgili 6grencilere bilgi verir.
*Hazirlanan posterler, resimler, notlar, STEM panosunda, 6grencilerin rahatlikla gorebilecegi sekilde
sergilenir. Projenin hazirlanmasi stirecinde 6grenciler, istedikleri zaman bu panoyu inceleyebilmelidir.

Aciklama

(1 Ders Saati)

Arastirma surecinin sonunda, sinif dort takima ayrilir.

Her takim kendisine bir isim secer.

Ogrencilerin, toplanan bilgileri gézden gecirmeleri ve sinifta tekrar arkadaslariyla sozlii olarak
paylasmalari istenir.



Derinlestirme

(2 Ders Saati)

*Her takima birer kagit verilerek, evdeki suyu nasil ayristirip depolayacaklari ile ilgili projelerini
cizmeleri istenir.

*Her takimdan bir s6zcu, yaptiklari proje gizimini sinif 6niinde anlatir. Ogretmen burada sorulariyla,
ogrencilerin projelerindeki eksikleri kesfetmelerine rehberlik eder.

*Bu asamada takimlarin uyum icerisinde calismasi, birbirinin fikrini dinlemesi, kararlarin ortak
alinmasi konularinda 6gretmen rehberlik eder.

(2 Ders Saati)

*Ogrencilerin evden bol miktarda artik malzeme getirmeleri istenir. (Borular, bos plastik siseler,
yogurt kovalari, karton koliler, yumurta kartonlari vb.)

*Ogrenciler ihtiya¢c duyarlarsa, okulun teknik servis elemanindan malzeme konusunda yardim
isteyebilir.

*Malzemeler sinifa konulur. Ogrencilerin malzemeleri incelemesi icin zaman taninur.

*Ogrenciler, cizdikleri projeleri, arttk malzemeleri kullanarak yaparlar. Yapim asamasinda takim
dyeleri birbiriyle yardimlasir. Gerekli durumlarda 6gretmenlerinden yardim isterler.

*Ogrenciler projelerini bitirdikten sonra calisip ¢alismadidini test ederler.

*Test sonucunda projesi calismayan takimlar, 6gretmenin sorulari ile nerede hata oldugunu
dusundrler ve aksayan yonleri kendileri bulurlar.

*Gruplar Urtnlerini tekrar test ederek calisip ¢calismadigini kontrol ederler.

Sunum

(1 Ders Saati)

*Cocuklar sireg icerisinde olusturduklari trtinleri ile birlikte grup halinde sunum yapacaklari masanin
basinda yerlerini alirlar.

*Siniftaki arkadaslarina ve 6gretmenlerine yaptiklari Grind tanitirlar.



Degerlendirme

Ogretmen, siire¢ boyunca 6grencileri izleyerek, asagidaki sorular dogrultusunda, her 6grencinin
degerlendirmesini yapar. Gdzlem notlarini yazih olarak tutar.

*Bilginin icerigi, arastiriimasi,_paylasimi ile ilgili:

-Cocuk sorulan sorularla iligkili cevap verdi mi?

-Cocuk, sorulara yaratici cevaplar verdi mi?

-Cocuk bilgiye ulasti mi?

-Cocuk bilgiye tek bir kaynaktan mi ulasti?

-Cocuk birden farkh kaynak kullandi mi?

-Cocuk topladigi bilgiyi hangi yollarla paylasti? (Poster, kitap, video, ¢izdigi resimler vb.)
*Projenin gelistiriimesi ile ilgili:

-Cocuk yaratici fikirler sundu mu?

*Takim calismasi ile ilgili:

-Takim arkadaslari ile uyumlu calisti mi? ﬁ
-Lideri izledi mi?

-Bazen liderlik yapti mi? ‘ ,
*Sunum ile ilgili:
-Cocuk bitirdigi projeyi anlatti mi?

Videonuza ait link ekleyiniz.

https://we.tl/t-OMfvgkIrTS



Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi
Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plan:

HAYALIMDEKI PARASUT

Ogretmenin Adi Soyadi : SALIHA CANDEMIR

Il-ilce Adi : Corum/Merkez

Okul Adi : Ulukavak Anaokulu
Dersin Adi : Fen Bilimleri
Uygulamanin Konusu : Havanin Kaldirma Kuvveti
Sinif Diizeyi : Okul Oncesi
Uygulamanin Siiresi : 5 ders saati

KULLANILAN ARAC VE GERECLER:

Web 2 araclari,

Akill tahta,

Grafik ve sablon,

Kus yemi, kagit,

Pastel ve kalem boyalar,

Artik materyaller (poset, ip, ponpon, bardak, agiz, burun, g6z, tiy vb.),
Yapistirici

Bant

Metre



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

Kazanim: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim: Nesne veya varliklari gézlemler. Gostergeleri: Nesne veya varligin adini, boyutunu, miktarini
ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim: Neden-sonug iligkisi kurar. GOstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi
sonuclarini soyler.

Matematik Dersi Kazanimlan

Kazanim: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim: Nesne veya varliklarin o6zelliklerini karsilastirir. Gostergeleri: Nesne/varliklarin  seklini,
boyutunu, miktarini ve kullanim amagclarini ayirt eder; karsilastirir.

Kazanim: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Kazanim: Nesneleri sayar. Gostergeleri: Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler.

Kazanim: Nesneleri olgcer. Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle
olcer. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuclarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart 6lgme
araclarini soyler.

Kazanim: Geometrik sekilleri tanir. GOstergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.



Teknolo ji Dersi Kazanimlan

Elestirel diisinme, yaraticilik, is birligi, tasarim yapabilme

Miihendislik Kazanimlan

Kazanim: Problem durumlarina ¢ozum uretir. GOstergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6zum
yollari dnerir. Probleme yaratici ¢6zim yollari 6nerir.

(i




UYGULAMA sURECE

Giri

“Cocuklara gokytzinde hareket edebilen canllsnedir?” sorusu yonlendirilir. Kus cevabini mutlaka
vereceklerdir.

“Butin kuslar ugabilir mi?” sorusuna c¢ocuklar ¢cogunlukla evet cevabini verirler. “Hangi kuslar
ucar?” Bu soruya da givercin, serce, kartal seklinde dogru cevabi veren cocuklar olabilecegi gibi;
penguen, deve kusu seklinde yanhs cevap veren cocuklar da olabilir. Bir canlinin kanadinin olmasi
onun ucabilecegi anlamina gelmez. Dinyada halen yasamakta olan, kanadi olmasina ragmen
ucamayan cesitli kus tarleri vardir. Bu kus turleri arasinda yer alan turler sirasiyla su sekildedir: tavuk,
horoz, penguen, Ugcamayan Karabatak, Cassowary kusu, Emu kusu, devekusu, kivi kusu, Dodo
kuslari... “https:/lwww.youtube.com/watch?v=QCCuSCQdkrY” internet adresinden ucamayan
kuslarin bulundugu video izlettirilir. Bu canlilar, bir kismi uygun kanat yapisina sahip olmadiklari ya da
uygun kanat yapisi olmasina ragmen bedenlerinin agir olmasindan dolayl ucamamaktadirlar. “Kendi
ucamayan kusunuzu yapmak ister misiniz?” diye sorulur. Cocuklara elips seklinin kaliplari dagitilir.
Elips seklini kullanarak kusun goévdesini cizerler. "Kusumuz ucamadig! i¢in kanatlarinin uzunlugu
nasil olmah?” diye sorulur. Kisa, dar vb. cevaplarin ardindan kuslarini cizip istedikleri gibi
susleyebilecekleri soéylenir. Sonrasinda c¢ocuklar yaptiklari kuslarina isim verirler. Kuslarinin
Ozelliklerini arkadaslarina anlatirlar.

Kesfetme

Cocuklara "https:/lwww.youtube.com/watch?v=SFGcVwyLfms” internet adresinden “Kuslar
Nasil Ucar?” isimli animasyon izlettirildikten sonra kuslarin nasil ugtugunu gézlemlemeye gidilecegi
soylenir. Cocuklarla guivercinlere yem vermek i¢in uygun bir mekana gidilir. Glvercinlere yem atarken
nasil uctuklari incelenir. Kanatlarini ¢irpmalari, gokyuzinde stzilmeleri, yere inerken nasil hareket
ettikleri...

Gezi donusinde ¢ocuklara;

0 Kuglar ne araciligiyla ugar?

[ Kuslar kanatlarini hizli ¢irptiklarinda ne oldu?

[ Kuslar yukari yukselmek istediginde kanatlariyla neyi iterek ytikselir? sorulari sorulur. Birlikte
cevaplar degerlendirilir.



https://www.youtube.com/watch?v=QCCuSCQdkrY
https://www.youtube.com/watch?v=SFGcVwyLfms

Aciklama

Bu asamada ogretmen, fen oOgretim programina uygun olarak havanin itme gicini cocuklara
ogretmeye baslar. Fen deneyi olarak “Kagitlardan Hangisi Once Diiser?” isimli deneyi cocuklarla
birlikte uygulamaya baslar. Cocuklara iki A4 kagidi verilir. Cocuklardan sayfalardan birini burusturup
top yapmasi istenir. Kagitlardan biri sag ele, biri sol ele alinir. Kollar yukari kaldirilarak ayni
yukseklikten asagi birakilir. Parcalardan hangisinin dnce yere dustigu goézlemlenir. Top haline
getirilmis k&gidin neden yere dnce dustugu sorulur. Cocuklar goruslerini ifade ederler. Sonug olarak
sayfalar yere diserken hava onlari iter. Burusturulmamis kagidin yizeyi daha genistir. Bu nedenle de
daha fazla hava tarafindan itilir ve yere gec diser. Burusturulmus kagidin ise ylzeyi dardir ve daha az
hava tarafindan itildigi icin cabuk diser.

Fen ve Matematik Entegrasyonu

Cocuklara giris ve kesfetme asamasinda kuslarla ilgili yaptigimiz etkinlikler kisaca hatirlatilir. Ugabilen
kuslarin kanatlarini ¢irptiklarinda havanin itme gicinden faydalanarak ugtuklarini hatirlatacak uygun
sorular sorulur. "Ucabilen kuslar ve ugamayan kuslar arasindaki farkliliklar nelerdir?” diye sorulur.
Asagidaki tablonun bos hali (EK:1) matbu olarak dagitilarak veya akilli tahta da gosterilerek ¢cocuklarla
birlikte doldurulur.

Sonrasinda ucabilen ve ugcamayan kuslarin bulundugu bir grafik calismasi ¢cocuklarla yapilir. Grafigin
bos hali cocuklara dagitilir, onlar sayarak boyarlar.



Sorular

Kanat uzunlugu
ugmak 1gin yeterls
vzunluk ve
genizlikte olan
kuglann altina E at

Kanat uvzunlugu
vilcuduna oranla
kiza ve dar oldugu
igin ugcamayan
kusun altina E at

Viicudunun agirlig
fazla oldugu igin
ugamayan kuglarn
altina E at
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Derinlestirme

Grafik Calismasi kagidi ¢cocuklara bos olarak dagitilir, onlar yonergelere uygun olarak boyarlar.
Grafik calismasi yapildiktan sonra:

e Tabloda en ¢ok hangi kus vardir ve sayisi kactir?

e Tabloda en az hangi kus vardir ve sayisi kagtir?

e Tabloda esit sayida olan kuslar hangileridir ve sayilari kagtir?

Aciklama kisminda yaptigimiz deney hatirlatilarak havanin itme kuvvetinden sadece kuslarin degil

nesnelerinde etkilendigini ¢cikarimini yapabilecekleri uygun sorular sorulur.

Ornegin:

0 Kuslar yukari yukselmek istediginde kanatlariyla neyi iterek ytkselir?

[ “Kagitlardan Hangisi Once Yere Diser?” isimli deneyimizde kagidi diiserken onu itmeye calisan

neydi?

[] Hava sadece kuslarin kanadini mi iter yoksa yuksekten birakilan kagit vb. nesneleri de iter mi?

Fen ve Bilim (Sosyal Bilimler) Entegrasyonu
https:/lwww.youtube.com/watch?v=wiISq_GYHLts Hezarfen Ahmet Celebi'nin ilk ugan insan
olmasini anlatan kisa video veya https://lwww.youtube.com/watch?v=yRhLzjCtHbc Hazerfan
Ahmet Celebi'nin de canlandirldigi TRT c¢izgi filmi “Nane Limon”un bu bdlimi ¢ocuklara izletilir.
Hezarfen Ahmet Celebi’nin Osmanl zamaninda yasamis bir bilim adami oldugu da vurgulanir.

[0 Hezarfen Ahmet Celebi’'nin yapmis oldugu kanatlarin neye benzedigi sorulur?

[] Cocuklara Hezarfen Ahmet Celebi'nin yapmis oldugu kanatlarin kuslar disinda ucan hangi
nesneler benzedigi sorulur?

Cocuklardan parasut cevabi alinmasi beklenir. Diger gun icin parasutler ile ilgili evde aileleriyle
arastirma yapmalari istenir.

Degerlendirme
Degerlendirme 6lgegi sorulari cocuklarla konusulur. isaretlemeyi 6gretmen yapar ve ¢ocuklara
gostermez. Her grup icin ayri bir tablo degerlendirilir.

Video Link
https://lwww.youtube.com/watch?v=07mi1cPryhK8



https://www.youtube.com/watch?v=wISq_GYHLts
https://www.youtube.com/watch?v=yRhLzjCtHbc
https://www.youtube.com/watch?v=O7m1cPryhK8

DEGERLENDIRME

Riizgar isimli paragiit grubu [Ornek tablo doldurulmus sekliyle)

Degerlendirme
Kriterleri

*x

* %

1 8.8

Grup Oyeleri i birlig
icerisinde ¢alizt m?

* Xk

Parasit yapimunda
uygun malzemeler
kullarldr ma?

XKk

Grup parasitleri
hakkindzki sunwmu
uygun sekilds yapt mi?

1 8.8

Parasiht ugtu mu?

* XKk

Parasit tzhmin edilen
adim sayizina yakin bir
uzzklktz marydi?

* X




DEGERLENDIRME

Riizgar isimli parasiit grubu (Ornek tablo doldurulmus sekliyle)

Degerlendirme
Kriterleri

*

x X

* Xk

Grup Oyeleri is birligi
icarisinde ¢alisti mi?

* Xk

Parasit yapimunda
uygun malzemeler
kullamildi mu?

x Xk

Grup parasitleri
hakkindzki sunumu
uygun sekilde yapt mi?

* Xk

Parasit ugtu mu?

* Xk

Parasit tzhmin edilen
sdim sayizine yakin bir
uzzklkta mirydi?

*x X




Onceld  Geziti
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i
Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plan:

BAHCEMDE AKIL OYUNLARI

Ogretmenin Adi Soyadi : BETUL OZLEN CIRAK

il-ilce Adi : Mugla / Fethiye
Okul Adi : Giinliikbasg! ibrahim Gl Anaokulu
Dersin Adi : Kodlama, Algoritma, Akil ve Zeka Oyunlari

Uygulamanin Konusu : Bahcemde Akil Oyunlari — Akil Oyunlari Disarida
Sinif Diizeyi : 5-6 Yas
Uygulamanin Siiresi : 18 saat - 3 glin

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

* Kege *Top

* Eva *Su

* Pipet * Cetvel

* Mukavva * Yapistirici

* Renkli kartonlar « Kalem

» Karton bardak « Makas

* Boya * Cesitli cicek ve hayvan yapistirmalar

* Tahta parcalari * Firca



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar:

BILISSEL ALAN

Kazanim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergel: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Gostergeler2: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya y6nelik sorular sorar.
Gosterge3: Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergel: Nesne/durum/olayin ipuclarini sgyler.

Gosterge?2: ipuclarini birlestirerek tahminini soyler.

Gosterge3: Gercek durumu inceler.

Gosterge4: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergel0: Cift ayak sicrayarak belirli mesafe ilerler.

Gostergel3: Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.
Kazanim: Denge hareketleri yapar.

Gostergel: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Gosterge2: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazanim: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini guduler.
Gostergel: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. é D
GOsterge2: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir. - /
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Matematik Dersi Kazanimlari

BILISSEL ALAN

Kazanim: Nesneleri sayar.

Gosterge2: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Gosterge3: Saydigl nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergel: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.
Gosterge2: Nesne/varliklari sekline gore gruplar.
Gosterge3: Nesne/varliklari bayuklugine gore gruplar.
Kazanim: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergel: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Gosterge2: Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim: Nesnelerle 6runti olusturur.

Gostergel: Modele bakarak nesnelerle orinti olusturur.
Gosterge2: En c¢ok t¢ 6geden olusan oruntideki kurali soyler..
Kazanim: Parcga-butun iligkisini kavrar.

Gosterge4: Parcalari birlestirerek buttn elde eder.

Teknolo ji Dersi Kazanimlan

BILISSEL ALAN

Kazanim: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergel: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Gosterge2: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Gosterge3: Mekanda konum alir.

Kazanim: Problem durumlarina ¢6zim Uretir.

Gostergel: Problemi soyler.

Gosterge2: Probleme cesitli ¢bziim yollari 6nerir.

Gosterge3: Cozum yollarindan birini secer.

Gosterge4: Sectigi ¢ozim yolunun gerekgesini sdyler.

Gosterge5: Sectigi ¢o6zim yolunu dener.

Gosterge6: Cozume ulasamadigl zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.
GoOsterge7: Probleme yaratici ¢ozum yollari dnerir.



Miihendislik Kazanimlari

BILISSEL ALAN

Kazanim: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gosterge2 Nesne/varhigin rengini soyler.

Gosterge3 Nesne/varhgin seklini soyler.

Gosterge5 Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Gosterge9 Nesne/varligin yapildigi malzemeyi sdyler.
Gostergel2 Nesne/varhgin kullanim amaclarini soyler.
Kazanim: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergel Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Gosterge2 Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Gosterge3 Nesne/varliklarr sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Gosterge4 Nesne/varliklar buyuklugine goére ayirt eder, eslestirir.
Gosterge5 Nesne/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim: Nesneleri Olcer.

Gostergel Olgme sonucunu tahmin eder.

Gosterge2 Standart olmayan birimlerle dlger.

Gosterge3 Olgme sonucunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gosterge1l0 Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Gostergell Malzemeleri keser.

Gostergel2 Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazanim: Estetik degerleri korur.

Gostergel Cevresinde gordugu guzel ve rahatsiz edici durumlari sdyler.
Gosterge2 Cevresini farkh bicimlerde diuzenler.



UYGULAMA SURECI

Giris
Bilgi Temelli Hayat Problemi: Cevre diizenlemesi yapilmamis ve ayni zamanda eglenerek 6grenmeye
firsat sunan alan eksikligi.
Sinirlamalar: Bahcede eglenceli vakit gecirebilmek icin elimizdeki malzemeler ile akil oyunlari
oynanabilecek bir alan olusturma.
BTHP ve Sinirlamalar: Cocuklara cevre dizenlemesi yapilmamis fotograflar gdosterilir. "Bahgemizin en
biaylk sorunu nedir?" diye sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda "Bahcemiz icin ne yapabiliriz?"
sorusuna gegilir. Cocuklarin cevaplari toparlanarak aile katihmi etkinligine gecilir.
Aile katilimi olarak gerceklestirilecek Hacivat ve Karag6z ile Cevre konulu gélge oyunu sergilenir.
https:/ilwww.youtube.com/watch?v=onXQtHBIXEA&t=10s
Golge oyunu etkinliginin ardindan problem durumu bir hikaye yardimiyla ¢ocuklara ifade edilir:
Aybike akil oyunlari ile oynamayi ¢ok seven bir cocuktur. Ogretmeni ve arkadaslari ile okul bahgesine
cikar. Hava ne kadar guzel diye dustinur. Bahcede gezerken agaclar ve cicekler dikkatini ceker. O sirada
yururken ayagi timsege takilir ve diser. Bahcenin bir béliminin dizensiz oldugunun farkina varir.
Ogretmeninin yanina giderek diisuncelerini soyler. Ogretmen "Akil oyunlari oynayabilecekleri ve ayni
zamanda cevre dizenlemesi yapabilecekleri bir ¢calisma olabilir mi ?" sorusunu sorar.

Cocuklara ‘Haydi Dusuin ve Bul’ isimli calisma sayfasi verilir. "Simdi sizinle yine keyifli bir oyun
oynayacagiz" seklinde yonlendirme yapilarak oyun anlatilir. Sorular sorulur ve c¢ocuklardan cevaba
uygun olan gorseli kesmeleri ve sdylendiginde gostermeleri istenir.

Sorular;

. Kirmizi renkli, Gzerinde siyah benekleri olan ve ucabilen hangisidir? (Ugur bocegi)
. Mor renkli ve sekiz bacakli olan hangisidir? (Oriimcek)

. Yesil renkli olan ve bize meyve veren hangisidir? (Agag)

. Sari siyah renkli, mavi kanatli hangisidir? (Ari)

. Bir hayvan olmayan hangisidir?

. Yesil renkli olan, sonbaharda sararip dokulen hangisidir?(Yaprak)

. GOkyliziinde bulunan, dogayi isitan ve sari renkli hangisidir?

N o o WDN R


https://www.youtube.com/watch?v=onXQtHBIxEA&t=10s
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Cocuklara ev ddevi olarak kodlama ve algoritma calismasi verilir.
Evde aileleri ile birlikte ¢cevre diizenlemesi ve akil oyunlari konusunda arastirma yapmalari yoninde
yonlendirmeler yapilir.

Resim ve eslestirilmis sekillere dikkat ediniz.
Alt bélimde bulunan kutucuklara dmeklerdeki

gdsterilen uygun sekilleri kodlayarak ciziniz.




Sincapi dogru siralama ile mese palamuduna ulastiralim.
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Kesfetme
Ertesi glin 6grenciler bahceye cikartilir; cevrelerinde gordikleri glizel ve rahatsiz edici durumlari
soyleme konusunda yonlendirmeler yapilir. Cocuklara "Dogami inceliyorum" konulu calisma kagidi

verilir.
Bahcede gordiklerini isaretlemeleri istenir. Konuyla ilgili hazirbulunusluk diizeyleri ortaya

cikariimaya calisihr.
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“Cevrenizde neler goruyorsunuz?”, “Sizi rahatsiz eden durumlar neler?”, “Cevremizde bizi rahatsiz
eden durumlar ile ilgili yapabilecegimiz neler var?”, “Cevre dizenlemesi yaparken ortam nasil
kullanish hale getirilebilir?". "Sinifta uygulamaktan hoslandigimiz etkinlikleri bah¢cede de uygulayabilir
miyiz?" gibi sorular yoneltilerek 6grencilerin dikkatleri cekilir.

Cocuklara resimler gosterilerek gevre diuzenlemesi yapilmis bir bahge ile diizenleme yapilmamis bir
bahgenin farkini gérmeleri saglanir.




Aciklama

Cocuklarla bahceye cikildiginda daha verimli zaman gecirmek icin neler yapilabilecegi konusulur.
Sinifta severek uyguladiklari akil oyunlarini bahceye nasil entegre edilebilecegi yoninde sorular
sorulur.

Ogrenciler 5 erli gruplara ayrilir. Ogrencilerin gdzlemleriyle var olan ve yeni edindikleri bilgiler
dogrultusunda cevre diizenlemesi yapilmasinin ne gibi avantajlarinin oldugunu ve eglenceli vakit
gecirebilme adina ¢evrenin nasil kullanilabileceg@i hakkinda fikirlerini ifade etmeleri saglanir.
Ardindan mesleklerin dagilimi yapilir.
Peyzaj Mimari

insaat Miihendisi

Malzeme Bilimi ve Muhendisligi
Ziraat Muhendisi

Matematik Mihendisi

\\ /.,
-
{«

Derinlestirme

Malzemeler masalara yerlestirilir. Peyzaj Mimari, insaat Miihendisi, Malzeme Bilimi ve Miihendisligi,
Ziraat Muhendisi, Matematik Muhendisi meslekleri ¢ocuklara fotograflar  go6sterilerek anlatilir.
Cocuklardan hazirlamayi planladiklari akil oyunlarinin tasarimini ¢izmeleri istenir. Cizimlerin ardindan
tasarimlar ogretmen destegi ile verilen malzemeler kullanilarak yapilir. Cocuklarin givenligini
tehlikeye sokacak durumlarda 6gretmen yardimci olur. Calismalar bitince bahceye c¢ikilir ve
hazirlanan akil oyunlari bahgede duzenlenmesi dusinilen bolumlere yerlestirilir.
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Degerlendirme
Tasarimlarini tamamlayan gruplara beser dakika verilerek sunumlarini yapmalari saglanir.
Su sorular cergevesinde bir degerlendirme 6lgegi hazirlanir.
- Problemler dogru ¢ozuldi ma?
- Cevre dizenlemenin dnemi ile ilgili yeterince bilgi sahibi olundu mu?
- Dogayi korumanin énemi anlasildi mi?
- Tasarimlar ( Akil oyunlari ) 6zgin mu?
- Akil oyunlari bahge dizenlemesinde ise yaradi mi?
L ug

ULUSAL STEM YARISMASI




Video Linkleri

https://www.youtube.com/watch?v=onXQtHBIXEA&t=10s Giris BOlimu Videosu

https:/lwww.youtube.com/watch?v=f PxEUaZHps Hazirlik Asamasi

Videosu

https://lwww.youtube.com/watch?v=mEulNwOynmw Uygulama Videosu

https://www.youtube.com/watch?v=id09rmTvBHs Uygulama Videosu

https://www.youtube.com/watch?v=BPIMq_pPQT0 Uygulama Videosu
|
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https://www.youtube.com/watch?v=onXQtHBIxEA&t=10s
https://www.youtube.com/watch?v=f_PxEUaZHps
https://www.youtube.com/watch?v=f_PxEUaZHps
https://www.youtube.com/watch?v=mEulNw0ynmw
https://www.youtube.com/watch?v=mEulNw0ynmw
https://www.youtube.com/watch?v=id09rmTvBHs
https://www.youtube.com/watch?v=BPIMq_pPQT0
https://www.youtube.com/watch?v=BPIMq_pPQT0
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Nesne ve sembolleri inceleyelim.2 no'lu
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Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i
Okul Oncesi Kategorisi

Lyi Ornek Plant
KUVVETY

Ogretmenin Adi Soyadi :Katriye KOCAK

il-ilce Adi :Mersin Yenisehir

Okul Adi :Aydinlikevler ilkokulu
Dersin Adi :Fen ve Doga Etkinlikleri
Uygulamanin Konusu :Kuvvet

Sinif Diizeyi :5 Yas

Uygulamanin Siiresi :2 Hafta

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

1-Eski oyuncak araba alti,
2-1It'lik pet sise, strafor
3-Kopuk

4-Levha,
5-Karton ‘H‘
6-Oyuncak insan Figdirleri,

7-Tutkal,
8-Silikon, Silikon Tabancasi



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan:

Kazanim ve gostergeler

Bilissel Alan

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varhigin adini soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varhgin seklini soyler.

Nesnenin kullanim amacini séyler

Nesne/varhigin buyukliagana soéyler.

Nesne/varhigin uzunlugunu soyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Nesne/varligin kokusunu soyler.

Nesne/varhigin yapildigr malzemeyi soyler

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Nesnel/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesnel/varliklari buyukligune gore ayirt eder, eslestirir.
Nesnel/varliklari uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.



Matematik Dersi Kazanimlan

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ybnergeleri uygular.
Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

Kazanim 15: Parca-bitin iligkisini kavrar.
Gostergeleri:

Bir butiinuin pargalarini soyler.

Bir batin0 pargalara bdler.

Batln ve yarimi gosterir.

Parcalar birlestirerek butiin elde eder.

Teknoloji Dersi Kazanimlan

DIL ALANI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

SoOzel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini acgiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.



Miihendislik Kazanimlan

BILISSEL ALAN

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonugclarini soyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zum Uuretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6ziim yollari dnerir.

C06zum yollarindan birini seger.

Sectigi ¢bzim yolunun gerekcgesini soyler.

Sectigi ¢cbzum yolunu dener.

C6zUme ulasamadigl zaman yeni bir cbzim yolu secer.
Probleme yaratici ¢6zim yollari 6neri

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini guduler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladi§i isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.



UYGULAMA SURECI

Giris

Dinyamizin iginde bulundugu 21. yiizyila yon verebilmek icin gerekli beceriler, 21. yizyil becerileri
olarak adlandirihr. Okul 6ncesi egitimden baslayarak yaratici dusinme, elestirel disiinme, problem
cozme, iletisim, isbirligi, bilgi ve iletisim teknolojileri kullanmada uyum, kendini yénetme, sosyal
beceriler, uretken olma ve liderlik gibi becerilerin erken yasta kazandiriimasi en 0Onemli
hedeflerimizdendir. Okul 6ncesi egitimde bu baglamda hedeflenen becerilerin kazandiriimasinda fen
ve doga etkinlik calismalarinin biyik roli vardir. Fen ve doga calismalari fen etkinlikleri, teknoloji
kullanimi, matematik, mihendislik becerilerini kapsar. Cocuklara kuvvet kavramini tanitabilmek ve
anlatabilmek icin 1 haftalik etkinlik diizenlenir. ilk asama olarak ¢ocuklar ¢ember teknigi kullanilarak
oturtulur ve hikaye ile giris yapilir. Okul 6éncesi 6grencisi Ali siniftan ciktiginda koridorda 6gretmenin
sik sik uyarmasina ragmen kosmaya baslar. Ali bu sirada koridorda ayakta duran arkadasi Cinar’i
fark etmeyip Cinar'a hizlica carpar. Carpisma sonrasi Ali ve Cinar yere dustiler. Olayr goéren
arkadaslari Zeynep; 6gretmenim, Ali Cinar'a araba gibi carpti diyerek olayi anlatir. Ogretmen Ali ve
Cinar'a baktiginda her ikisinin de baglarinin sistigini gortr ve baslarina buz koyar. Cocuklar sinifa
geldiginde cocuklara;

-Ali neden arkadasina carpti?

-Cinar Ali ¢carptiktan sonra neden yere yuvarlandi?

-Cinar ve Ali kaza sonrasi neden her ikisi de zarar gordu?

sorularini sorarak konuya giris yapar.

Ogrencilere (https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0 adresinden (Kuvvet Nedir? Kuvvet
Cesitleri Nelerdir?) animasyon filmleri izletilir.

Animasyon izlendikten sonra cocuklarin elleriyle duvara vurmalari istenir. Daha sonra cocuklarla
kuvvet kavramini daha iyi anlayabilmek icin bahceye ¢ikilir ve iki 6grenci arka arkaya gecer, arkadaki
ogrenci 6ndeki cocuga kuvvet uygulayarak iter. Yine 6nce iki dgrenci banki itmeye calisir. Daha sonra
onlara U¢ 6grenci daha katilarak banki kuvvet uygulayarak iterler. Yine salincakta sallanan ¢ocuk 6ne
dogru kuvvet uygulayarak kendini hizlandirir.

-Arkadasin seni arkadan kuvvet uygulayarak ittiginde ne hissettin?

-Bahcedeki banki iki 6grenci mi kuvvet uygulayarak daha kolay itebildi, yoksa bes 6grenci mi kuvvet
uygulayarak daha kolay itebildi?



https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0
https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0

-Salincakta sallanirken 6ne dogru hareket edip kuvvet uyguladiginda salincak hizlandi mi?

sorulari kullanilarak soru cevap yontemiyle 6grencilerle beyin firtinasi yapilir. Kuvvet olgusunu
daha iyi anlayabilmek ve kavrayabilmek icin ¢cocuklarla beraber model araba yapilacagi cocuklara
sdylenir. Siniftaki cocuklar 5’er kisilik gruplar halinde ayrilir. Grup dagilimlari yapilirken égrencilerin
kisisel 6zellikleri dikkate alinip gruplar homojen gruplar olacak sekilde diizenlenir.

Kesfetme

AILE KATILIMI

Uygulanacak STEM projesi ile ilgili ailelere bilgi verilir, 6grencilere evde yapacaklari arastirmalarda
ailelerden rehberlik yapmalari istenirr. Ogrenciler projenin konusu ile ilgili internet (zerinden
arastirma yapar. Gunlik yasamda g6zlemledigimiz olaylar incelenerek cisimlere etki eden kuvvetler
konusunda o6grencilerden arastirma yapmalari ve bu kuvvetler konusunda fikir jimnastigi yapmalari
istenir. Sinif ortaminda arastirma sonuglari ve fikirler konusunda sohbet edilir. Ogrencilere,

Kuvvet nedir ?

Kuvvet cesitleri nelerdir?

Kuvvetin cisimler tizerinde etkileri nelerdir?

gibi sorular sorulur. Ogrencilerin  internet uzerinden yaptigi arastirmalarda buldugu gorsel
dokimanlar (fotograf, video,sunum) isiginda ogrencilerin yukaridaki sorulari yanitlamalari istenir.
Yanitlar Gizerinde tartisilarak égrencilerin zihinlerine dogru bilginin yerlesmesi saglanir.



https:/lwww.youtube.com/watch?v=CsfkaD0Gycg&t=69s
https:/lwww.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0

https:/lwww.youtube.com/watch?v= JDAL guwkc

Kuvvet olgusu ile ilgili temel bilgiler fotograf ve videolardan da yararlanilarak égrenciler ile irdelenir.

Aciklama

* Bu STEM etkinliginde 6grenciler kuvvetin ne oldugunu, cesitlerini  kuvvetin cisimler Gzerinde
etkilerinin neler oldugunu  kesfetmiglerdir. Kuvvet konusunda, égrenciler ile kesfetme asamasinda
edinilen bilgiler asagida dzetlenmigtir.

» Hareket eden bir cismi durduran, duran bir cismi hareket ettiren, cisimlerin sekil, yon ve
dog@rultularini degistiren etkiye kuvvet denir.

*Kuvvet;

* Bir cismi hareket ettirebilir.

* Bir cismi durdurabilir.

» Hareket halindeki cismin yonina degistirebilir.

* Cismin seklini degistirilebilir.

* Cisimlerin boyutlarini degistirebilir.

Calisma ile ilgili eylemler asagida siralanmistir;

-Ogrenciler araba prototipini egik diizlem diizenegi tzerinden serbestce birakir.

-Serbest birakilan araba prototipi egik diizlemden kayarak duvara veya serbest bir cisme carpar ve
durur.

Proje konusu ile ilgili farkindaligi pekistirmek ve yapilacak deneyin amacini égrencilere kavratmak
amacilyla, égrencilere asagidaki sorular sorulur, yanitlari beraberce irdelenir.


https://www.youtube.com/watch?v=CsfkaD0Gycg&t=69s+https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0+https://www.youtube.com/watch?v=_JDAL_guwkc
https://www.youtube.com/watch?v=CsfkaD0Gycg&t=69s+https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0+https://www.youtube.com/watch?v=_JDAL_guwkc
https://www.youtube.com/watch?v=CsfkaD0Gycg&t=69s+https://www.youtube.com/watch?v=S6MYE78EYn0+https://www.youtube.com/watch?v=_JDAL_guwkc

Hikaye ovun vb.
etkinliklerde
sorulabilecek olasi
sorular

Sizce kuvvet nedir?

Kuvvet etkisini nasil bir
oyuncakla 6l¢ebiliriz?
Hangi oyuncakla ve neler
kullanarak 6lcebiliriz?

Yaptigimiz bu model hangi
amaca hizmet edecek?

Yas diizeyine uygun beklenen
olas1 cevaplar

Bir esyayi hareket ettiren

Arabay1 bir duvara hizli bir sekilde
carpmasini planlayabiliriz.

Daha saglam arabamiz olacak ve
carpmalarda arabamiz zarar

gormeyecek.



Derinlestirme

Ogrencilere ilk olarak, yukarida siralanmis sorulari tekrar sorarak proje konusu olan kuvvetin ne
oldugunun anlasilabilmesi icin Uretecekleri modelin nasil olmasi gerektigi konusunda bilgiler
tekrar verilir.

1.0grenciler 5’er kisilik gruplara ayrilir.

1.0grencilere calisma kagidi verilir. Her 6grenci tretilecek model icin kendi tasarimini kagida
cizer.

2.0grenciler tarafindan cizilen tasarimlar 6gretmen tarafindan kontrol edilir. Eksik veya yanlis
kisimlar varsa beraberce duzeltilir.

3.Her gruba yetecek kadar atik materyaller masalara yerlestirilir. Ogrencilere kesme, yapistirma
gibi zorlandiklari islemlerde yardim edilecegi sdylenir.

4.Modelinin hazir oldugunu disinen her bir grup sunumunu yapar.

MODELIN URETILMESI

1.Evde bulunan eski plastik oyuncak arabanin tekerlekli alt kismi ebeveynlerden yardim alinarak
sokalur.

2.Bir litrelik pet sisenin st kismi oval olarak maket bicagi yardimiyla kesilir.

3.Kesilerek Ustu acilan pet sise tekerlekli platforma tutkal ile yapistirilir.

4.Strafor kopuk levhalar kesilip yapistirilarak minyattr araba koltuklari elde edilir.

5.Uretilen koltuklar Ustli agilan pet sise icine yapistirilarak oyuncak araba tamamlanmis olur.
6.Atik kolilerden kesilerek bir karton levha yapilir.

7.Evde bulunan oyuncak plastik insan figurleri koltuklari Gzerine yerlestirilir.

Ogrencilere uretilen modelin gercekgei olup olmadidi sorulur ve tartisilir. Herhangi bir sinirlamasi
var mi? Gercek hayatta kullanilabilir mi? Denemeye baslamadan dnce degistiriimesi gereken bir
sey var mi1? gibi sorular sorulur.

Her 6grenci yaptigi tasarimi cizdikleri tasarimlarla karsilastirir.

Her 6grenci Urettigi modeli test edip modelinin son hali oldugunu belirttigi zaman siniftaki
arkadaslarina modelinin sunumunu yapar. Hangi égrencinin modelinin sorunsuz c¢alistigl tespit
edilir. Sorunlu calisan modeller icin 6gretmen eksik ve kusurlarin giderilmesinde 6grencilere
yardimci olur.



ETKINLIK YAPILMASI

1.Uretilen kartonun bir kenari bir destege dayanir. Bu sekilde karton egik bir diizlem haline gelir.
2.Uretilen oyuncak araba egik duizlemin st tarafindan serbest birakilir. Arabanin asagiya dogru
yol almasi gbzlemlenir.

3.Egik duzlemden asagi serbestce yol alan arabanin yaklasik 1 metre 6tedeki duvara carpmasi
gO6zlemlenir.

4.Arabanin icindeki minyatir insan figlrlerinin araba duvara carptigi andaki davranislari
gOzlemlenir.

5.Yukaridaki eylemler tekrarlanir ancak bu asamada arabanin duvara degil serbest bir cisme
carpmasi saglanir.

6.Araba serbest cisme carptiktan sonra serbest cismin davranisi gozlemlenir.

7.0grencilerden arabay! degisik yon ve dogrultuda itmeleri istenir. itilen arabanin davranisi
gbzlemlenir.

ETKINLIK SONUGLARI

1.Birinci etkinlikte egik duzlem lzerinden serbest birakilan araba egik dizlemden hizlanarak
inmis, duzlem zeminde ilerleyerek karsidaki duvara carpmistir. Duvara carpan araba durmustur.
Duran arabadaki minyatir insan figurinin savrularak arabadan dastigu gozlemlenmistir. Buna
gore 6grencilere asagidaki sorular sorulmustur. Yanitlari 6grencilere anlatilarak irdelenmistir.



Hikave oyun vb.
etkinliklerde
sorulabilecek olasi
sorular

Egik diizlemde arabanin
hizlanmasi saglayan etki ne
olabilir?

Hizlanarak kapiya carpan
arabay1 durduran etki ne
olabilir?

Araba icindeki minyatiir
insan figiirlerini arabadan
diistiren etki ne olabilir?

Hikave oyun vb. etkinliklerde
sorulabilecek olasi sorular

Egik diizlemin egimi arabay1 asagi
dogru iten bir kuvvet
olusturmustur.

Araba kapiya carparak bir kuvvet
uygular, aym1 zamanda sabit duran
kap1 da arabaya bir kuvvet uygular.
Bu kuvvet arabanin kapiya carptigi
anda durmasina neden olur.

Araba kaprya carptiginda kapi
tarafindan uygulanan kuvvet
nedeniyle araba durur. Bu durma
aninda kapi tarafindan arabaya
uygulanan kuvvet bir miktar
arabay1 geri iter. Arac icindeki
minyatiir insan figiirii de bu itme
kuvvetine maruz kalir. Bu kuvvet
insan figiiriinii savurarak arabadan
diisiiriir.




2. ikinci etkinlikte egik duzlem tizerinden serbest birakilan araba egik dizlemden hizlanarak
inmis, dizlem zeminde ilerleyerek karsida duran serbest cisme carpmistir. Arabanin serbest
cisme carptiktan sonra ilerleyis yonunun degistigi, cismin de devrilerek yikildigi gozlenmistir.
Buna gore 6grencilere asagidaki sorular sorulmustur.

Hikave oyun vb. Hikaye oyun vb. etkinliklerde
etkinliklerde sorulabilecek olasi sorular
sorulabilecek olasi

sorular

Serbest cismi devirerek = Araba serbest cisme carparak bir

yikan etki ne olabilir? kuvvet uygular. Uygulanan bu
kuvvet serbest cismin devrilmesine
neden olur.

Hizlanarak serbest cisme  Araba serbest cisme carptiginda,
carpan arabanm yoniineden  serbest cisim de arabaya kiiciik de
olsa bir kuvvet uygular. Bu kiiciik
kuvvet arabanin serbest cisme
carptiktan sonra yon degistirmesine
neden olur.

ve nasil degismistir?




Degerlendirme
Degerlendirme Calismalari
1-Beyin Firtinasi: Ogrencilerin kuvvet olgusunun ne oldugunu dusiinmelerini saglamak igin sinif
icinde sohbet yapilmistir.
Her 6grenciye tasarim olusturmak icin gerekli deneme calisma sayfasi verilmis, yapilacak modelin
nasil ve ne tur 6zelliklere sahip olacagi égrencilere anlatiimistir. Buna gore tasarimlarini kendilerine
dagitilan sayfalara gizmeleri istenmistir.

2-Etkinlikler: Ogrencilerle beraber yapildiktan sonra, yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular
ogrencilere sorulmustur. Ogrencilerin yanitlari dinlenmistir.

-Yaptigimiz etkinliklerden kuvvet olgusu konusunda neler 6grendik?

-Yaptigimiz etkinliklerden yola ¢ikarak kuvvetin cisimler Gzerindeki etkilerini anlayabildik mi?
-Cevremizde gozlemledigimiz olaylardan yola cikarak kuvvet olgusunu aciklayabilecek drnekler
nelerdir?

GCalismaya ait videolarin linkleri;

https:/lyoutu.be/UEIJOCQjK5Y
https:/lyoutu.bel/IBIP8aF7xHI
https:/lyoutu.be/lvf60R2txYE
https:/lyoutu.be/DKdzodAgIpA



https://youtu.be/UEIJ0CQjK5Y%20https:/youtu.be/IBIP8aF7xHI%20https:/youtu.be/1vf60R2txYE%20https:/youtu.be/DKdzodAqIpA
https://youtu.be/UEIJ0CQjK5Y%20https:/youtu.be/IBIP8aF7xHI%20https:/youtu.be/1vf60R2txYE%20https:/youtu.be/DKdzodAqIpA
https://youtu.be/UEIJ0CQjK5Y%20https:/youtu.be/IBIP8aF7xHI%20https:/youtu.be/1vf60R2txYE%20https:/youtu.be/DKdzodAqIpA
https://youtu.be/UEIJ0CQjK5Y%20https:/youtu.be/IBIP8aF7xHI%20https:/youtu.be/1vf60R2txYE%20https:/youtu.be/DKdzodAqIpA







Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismas:i
Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plant

KUVVET VE ENERJIL

Ogretmenin Adi Soyadi : Giilsim ATILE

il-ilce Adi : Antalya Muratpasa

Okul Adi : Hakki Tatoglu ilkokulu

Dersin Adi : Batunlestirilmis Fen ve Doga, Turkge Dil Etkinligi
Uygulamanin Konusu : Kuvvet ve enerji konusu

Sinif Diizeyi : Okul Oncesi

Uygulamanin Siiresi : 25dk x5

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

Karton kutular,
Dil cubuklari,
Lastik, pipet,
Silikon,

Makas

Keceli kalem,
Atik malzemeler,
Eva,

Kumas artiklari,

¢
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KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

Bilissel Gelisim Alani

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 5:Nesne ya da varliklari gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini sdyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin buyuklagana soéyler.

Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini, miktarini, rengini, bayuklagana, yapildigr malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Sosyal Duygusal Gelisim Alani

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisiimisin diginda kullanir.

Ozgiin ozellikler tasiyan Grinler olusturur.

Dil Gelisim Alani

Kazanim 7:Dinlediklerini/izlediklerinin anlamini kavrar

Gostergeleri : S6zel yonergeleri yerine getirir.

020



Matematik Dersi Kazanimlari

Bilissel Gelisim Alan

Kazanim 2: Nesne/ durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Nesne/ durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigl nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 14: Nesnelerle orunti olusturur.

Gostergeleri : Modele bakarak nesnelerle oriintl olusturur.

Kazanim 16:Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar. Gostergeleri: Nesne
grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler

Teknolo ji Dersi Kazanimlan

Sosyal ve Duygusal Gelisim Alani

Kazanim .7: Bir isi veya gorevi basarmak icin kendini guduler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.

Kazanim 9: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklarini yerine getirmediginde olasi sonuclari soyler.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordugu guzel ve rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkh bicimlerde dizenler.

Motor Gelisim Alan

Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Kazanim 3:Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.



Miihendislik Kazanimlar:

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4: Kuguk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Sosyal Ve Duygusal Alan

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini guddler.
Gostergeleri : Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi bir isi zamaninda bitirir.

Dil Gelisim Alani

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri aciklar.

Gorsel materyalleri kullanarak olay,6yku gibi kompozisyonlar olusturur.
Bir meslegin 6zelliklerini 6grenebilir.
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UYGULAMA sURECT

Giris
Gunliik Yasam Problem durumu:
Ogretmen “Ayda’nin Bebekleri” adli 6ykiyl anlatir.
Minik Ayda’nin evde en ¢ok sevdigi sey bebekleri ile oynamakmis. Annesi babasi sohbet ederken o
da bebekleri ile evcilik oynamayi ¢cok severmis. Gunlerden bir giin Ayda, annesi yemek yaparken;
—Annecigim benim bebeklerim kiminle oynayacak oyun oynamak onlarin da en dogal hakki demis.
Cocuklar dogal beslenme yoluyla enerji kazanirlar. Annesi de Ayda’yl bu enerjisini olumlu yénde
harcamasi i¢in parka goturiyormus fakat bulunduklari sehirde lunapark yokmus. Sonra Ayda ‘ya
-Tamam kizim senin bebeklerin her giin evde durunca artik sikilmayacaklar demis.
Ayda ve annesi dusinmusgler; acaba bu eglenceli fikir ne olabilir diye... Ayda ne yaparsa bebekler
ve kendisi eglenebilir? Cocuklar nereye gitmekten hoslanir? sorulari 6grencilere yoneltilir.
Cocuklarin 6ykuyd tamamlamalari istenir .
Verilen cevaplarla sinifa bir eglence parki yapilmasini saglamaya rehberlik eder.
Ogretmen cocuklardan sinifa parklarla ilgili oyuncak, kitap, resim vb. getirmesini ister. Getirilen tiim
materyallerle ilgi kdsesi olusturur. Daha 6nce lunapark gormeyenleri tespit etmek igin lunapark ve
parkin ne oldugu, buralara gidip gitmedikleri sorulur. Daha sonra ¢ocuklarin merak duygularinin ve
hayal dunyalarinin gelismesi icin oyun oynamaya ihtiyaclari oldugu belirtilir. Daha sonra su
aciklama yaptlir:
Lunapark, pek cok elektrikli oyuncak ve makinanin bir araya gelmesiyle olusan eglence merkezidir.
Eski zamanlardan bu yana insanlarin eglence anlayisi icinde yer alan lunaparklar, insan hayatinin
degismesine paralel olarak evrim gecirmektedir. Sanayilesmenin olmadigi tarihlerde el ve bilek
gucuyle calisan oyuncaklar, elektrigin bulunmasiyla gittikce modernlesmistir.
Lunaparklarinda bulunan oyuncaklarin bir b6limu sunlardir: Video izletilir.
https:/ilwww.youtube.com/watch?v=EcL7FOFpNHs

* Atlikarinca (Atlikaraca), « Gondol, « Kamikaze « Korku tiineli « Zincirli Sandalye (Salincak) « Donme
dolap « Carpisan araba ¢ Balerin « Ahtapot « Sisme Oyun Parklari « Crazy Dance  Ugan Hali

https://lwww.youtube.com/watch?v=C4unRayrFDI

Ebada ki enerji videosu izlenir :
https:/lwww.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?
resourceld=0365dd29bf00699b574232b17f704201&resourceType=1&resourcel ocation=2



https://www.youtube.com/watch?v=EcL7F0FpNHs
https://www.youtube.com/watch?v=C4unRayrFDI
https://www.eba.gov.tr/ders/redirectContent.jsp?resourceId=0365dd29bf00699b574232b17f704201&resourceType=1&resourceLocation=2

Kesfetme

Ogrencilere, Ayda’ nin bebekleri icin ne yapilirsa mutlu olacagi ve eglenecegi sorularak konusulur.
Cocuklarin cevaplarina gore bu oyuncaklar ve parktaki ara¢ gerecler nasil ¢alisir sohbet edilerek
verilen cevaplar dogrultusunda,;

-Dénme dolap var mi?

-Tahterevalli ve ziplayan araclar disinda parklarda baska neler oldugu konusulur.

-Atlikarincanin nasil déondugu sorulur?

-Daha 6nce lunaparka giden olup olmadigi sorulur?

Sinifta cogunlugun gitmedigi ve gidenlerin ¢ok eglenceli oldugunu anlatmalari saglanir. (Proje
tabanh 6grenme yontemi uygulanir; gercek yasam problemlerinin ¢ézim sirecinde 6grencilerin
aktif olarak ve sorumluluk alarak bireysel veya grup olarak calistiklari, slrecteki egitimsel
etkinlikleri planladiklari ve Urind olusturmalar saglanir. Merak etme duygulari soru cevap
yontemiyle desteklenir.) Saglikli beslenen ¢ocuklarin enerjilerini harcamalari icin parka giderek
oyun oynamalari gerektigi belirtilir. Bazen de aileleri ile lunaparklara giderek eglenceli vakit
gecirdikleri sdylenir. Cocuklara bu araglarin nasil yapildigini, nasil déndigunu, yer ¢cekimine kargi
enerji kaynaklari hareketlerini 6grenmek igcin bu oyuncaklardan birka¢ tanesini yapacaklari
aciklanir.

Hareket enerjisi ve kuvvet enerjisi, donme dolabin nasil déndugu, tahterevallinin nasil inip kalktigi
hakkinda sohbet edilerek beyin firtinasi yapmalari saglanir.

Lunaparkta donme dolap, tahterevalli, ziplayan top, zipzip vb oyun arac gerecleri nasil icat
edilmis anlatilir.




Aciklama

Ogrencilere fikir gelistirme asamasinda miidahale ediimez, sinirlama getirilmez.

Ogrencilerin evde aileleri ile konuyla ilgili 6n bilgi sahibi olarak gelmeleri saglanir.

Verilen gorevler gruplara sorularak sunumlari dinlenir.

Tasarimlari sorulur, izlenen videolar duraklatilarak cevaplamalari saglanir.

Web 2 araclari clastools ile grup olusturup, kodlama calismalari yapilr.

Yenilenebilir enerji kaynaklari hakkinda sohbet edilir, riizgar ve gines enerjisi insan kuvveti hakkinda
bilgi verilir.

-

Efmabh Mirmagy
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Derinlestirme

Problem durumumuz hatirlatilir ve sinif eglence parki olusturmak icin gruplara ayrilir. Tim gruplar
tasarimlarina karar verirler. Aile destegi ile arastirip cizimlerini yaparlar.

Miihendislik Entegrasyonu :

Ogrenciler fikir gelistirme asamasinda midahale etmeden sinirlama getirmeden izlediklerini tasarim
modelli 6grenme yontemi kullanilarak Ayda’ nin bebekleri ve kendileri icin bir lunapark
tasarlamiglardir.

l.asama: istedikleri oyuncak aracini gizmislerdir. Verilen dil gubuklari, kartonlar, atik kumaslar,
tahta mandallar, pipetler ve mini yogurt kaplan ile tasarimlar égretmen rehberliginde gruplarca
yapilir .

Zor olan kisimlarda bir veli sinifta aile katihmina destek olur. Donme dolap tasarimlari icin
boyamalari yaparak hayalindeki dénme dolabi cizerek boyamislar ve dil cubuklari ile nasil
doéndugund rizgar ve agirhgin etkisini mekanizmasini tartisarak yapmiglardir.

Ogrenciler mihendislik tasarim surecini kullanarak kinetik-potansiyel enerji donisimii iceren
araclarini  (ath karinca, kaydirak, kutudan ziplayan palyaco, trambolin, donme dolap, balerin,
gondol) gruplariyla beraber hayata gecirmislerdir. Once tasarimlarini istedikleri gibi cizmisler, dil
cubuklari ile denemeler yaparak her aracin ozelligini tespit etmislerdir. Trambolin ile ziplamanin
nasil oldugunu, yer ¢ekimine karsi nasil ayakta ziplandigini gérmuslerdir. Trambolin esnek kumas
artigl ve tahta mandala yaparak atik malzemeden yaptigimiz penguenimizi ziplatarak deneme
yapmiglardir. Gondol kartonlardan yapilarak ayakta durmasi ve cocuk gondolu olarak yapilmistir.
2.asama Test etme asamasidir. Sinifca yapilan lunapark araclari, yapilan mini cocuk resimleri
bindirilerek yapiimistir. Oynarken nasil hareket ettigini test etmisler 2 kisi bahgede rtzgar gulu ile
test edip sinifa arkadaslarina gézlemlerini anlatmiglardir.

3.asama Tekrar deneme asamasidir.D6nme dolap ve kagittan ayakta duran tahtarevalliyi deneme
saglanir. Tum araclar sinifta gézlenmis cok ilgi ¢ekici olmustur.

4.asama Sunum yapilarak herkes arkadaslarina anlatmistir sorulara cevaplar vererek sunum
yapilmasi saglanir.



Matematik Entegrasyonu: Kag¢ tane lunapark araci yapilacagl planlanir ve grafik olusturulur.
Cocuk sayisina ve bebeklere yetecegi belirtilir. Sohbet edilerek ritmik sayma yapmalari ve toplayip
yazmalari saglanir.

Bir donme dolaba kac¢ bebek biniyor ?

Tahterevalli agir ve hafif kavrami verilmesi saglanarak, ziplayan bir palyago kac¢ kere zipladi
yazilir. Jeton kutusu mini tasarlanir.

Turkce Dil Entegrasyonu: Cocuklar tasarimlarini arkadaslarina sunum yaparak anlatirlar .Sohbet
ederek kullanilan malzemeleri nasil kullandiklarini anlatirlar. Birbirleriyle iletisim kurarak tasarim
esnasinda lunapark araclarinin 6zelliklerinin neler oldugunu sdylerler. Nasil calisir ve daha 6nce
gidip gitmediklerini, deneyimlerini anlatirlar. Tahterevalli, trambolin, dénme dolap, gondol, ath
karinca yapilan aracglarin ayakta durmasi ve isimleri dgrenilir.

Videonuza ait link ekleyiniz.

https:/lyoutu.be/TrJINOWNdGWc



https://youtu.be/TrJNoWNdGWc

Degerlendirme

DEGERLENDIRME FORMU
Gelistirmeli Tyi Cok Tyi

Sorunu Tamimlama ve | Lunapark nasil yapilir?
Analiz Etme Ddénme dolap minyatiir nasil

yapilur?
Olas1 Céziimleri Yaraticihigim kullanarak yeni
Bulma ve En Iyisini iiriinler gizebilir.
Secme
Bir Ornek Yapma ve | Sozcilk dagarcigim gelistirir ve
Bunu Test Etme yeni iriinil yapar ve bunu

calistirir, oynar.
Uriiniinii Paylasma Yaptig tiriini arkadaslarryla

paylasir.
Uriiniinii Yapilan iiriinleri siifla grupeca
Degerlendirme ve ve bireysel degerlendirir.
Daha Iyisini
Diisiinme
21.ylizy1l becerileri Yaraticilik,

problem ¢dzme, kritik dilsiinme

becerileri gelistirilmesi saglandi.

< D 0.
Niteli
Nitelikler Evet Hayir Kararsizim

Lunapark ne ise yarar dgrendin mi?
ilgi cekici geldi mi?

Dénme dolap vaparken problemlere coziim
buldun mu?

Tasarimim cizerken hayal edip tasarlanan m?

Smif eglence park: kurulmasmi sagladi m1?

Hareket enerjisi kullanmay1 égrendin mi?




k
T
<
=4
.
o
L
-
2
&




Ulusal STEM Temelli
Etkinlik Yarismasi
Okul Oncesi Kategorisi
Lyi Ornek Plan

O

YER CEKIMI-KUVVET-HAREKET

Ogretmenin Adi Soyadi : Vildan SIMSEK

il-ilce Adi : Antalya-Alanya

Okul Adi : Sehit Cennet Yigit Anaokulu
Dersin Adi : Fen— Matematik Etkinlikleri

Uygulamanin Konusu : Yer Cekimi-Kuvvet-Hareket
Sinif Diizeyi : 60-72 AY

Uygulamanin Siiresi : 5 Gln

KULLANILAN ARAC VE GERECLER

e Bant

o Galos
e Poset
e Pon pon



KAZANIMLAR

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlan

Kazanim 19 Problem durumlarina ¢ézim Uretir.
Gostergeler: Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢c6zim yollari dnerir.

C06zum yollarindan birini secer.

Sectigi cbzim yolunu dener.

Probleme yaratici ¢6zim yollari énerir.

Matematik Dersi Kazanimlan

Kazanimlar 11 Nesneleri 6lcer.

Gostergeler: Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle dlger.

Olgme sonucunu soyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonugclarla karsilastirir.

Teknolo ji Dersi Kazanimlar:

Ozgun 6zellikler tastyan drinler olusturur
Gunluk hayattan malzemeler kullanarak parasut tasarlar.

Mithendislik Kazanimlan

Problem ¢6zme becerisi
Yaraticilk
lletisim kurma ve isbirligi



UYGULAMA SURECI

Giris
1. guin; Tiirkce Dil Etkinligi
-Nancy E. SHAW tarafindan yazilan Cipteki koyunlar (sheep in a jeep) hikayesi slayttan ¢cocuklara
okunarak problem durumlari soru cevapla tartisilir. Ogretmen problem durumunu ¢ézmeye yonelik
sorular yoneltir.
-Koyunlar neden cipten sigradi?
-Cip saplandigi camurdan nasil ¢ikarilabilir, siz olsaniz ne yapardiniz?
-Cipten si¢rayan koyunlari nasil kurtarabiliriz?
Hikayenin canlandirmasi da yapilarak kuvvet ve hareket uygulanan boélimler kesfedilir. Gunlik
hayatta emniyet kemerinin 6nemi ile iligkilendirilir.
-Cocuklardan gelen cevaplar dogrultusunda cipteki koyunlari kurtarmak igin parastt yapma fikri
One saruldr.

Kesfetme
2. guin; Fen Doga Etkinlikleri
Bu asamada cocuklarin yercekimi, kuvvet, hareket, surtinme kavramlarina yonelik bilgileri kesfetmesine
firsat verilir. (Not; Okul 6ncesi donem c¢ocuklari kitap ve internet arastirmalari yapmakta zorlanacagi igin bu
kavramlar gunluk egitim akisi icerisinde oyunlarla kesfedilmesi saglanacaktir.)
Bahce saatinde;
-Bahgede yuksekten birakilan cisimlerin (oyuncak, tas,yaprak v b) dismesi gozlemlenir. (yergekimi)
-Sinif iki gruba ayrilarak uzun bir iple halat gekme yarigi yapilir. (kuvvet, hareket) Sinifa gegilir;
-Farkh agirliktaki nesneleri (masa, sandalye gibi) itme, ¢cekme, tasima oyunlari oynanir.
Kuvvet, hareket, surtinme kuvveti kavramlarinin ginlik egitim akisi slrecinde farkli oyun etkinliklerle
kesfedilmesine imkan saglanir.
*Surtinme kuvvetini kesfetmek icin gerekli ortam ve materyalleri kullanmalari saglanir.
*Doku-duyu calismalari yapilir. Siniftan bulunan malzemelerle diiz mi puttrlt mi oyunu oynanir.
Olusturulan dizenek ile oyuncak arabalari diiz zeminde ve farkh dokulardaki zeminlerde sirme denemeleri
yapilir. Ogretmen burada ;
-Araba hangi zeminde daha hizl gidiyor?
-Araba hangi zeminde daha uzun sirede gidiyor?
-Arabanin yavas gitmesine ne sebep oluyor?
Sorulariyla surtinme kuvvetinin etkisini kesfetmelerine firsat verilir.



Aciklama
3. glin;
Oyunlar sirasinda kesfedilen kuvvet, hareket, yercekimi ve sirtiinme kuvveti kavramlarinin égretimi
etkinliklerle gerceklestirilir.
Yercekimi, kuvvet, hareket, surtinme kuvveti kavramlari cesitli etkinliklerle dgretilir. DUz putdrl
kavramlari etkinliklerle desteklenir. Denemeler yapilir. Kuvvet- hareket Calisma kagidi yapilr.
Bdylece 6grenme ¢ asamall saglanmis olur.
*Koyunlarin da cipi iterek hareket etmeye calismasi hatirlatilir.

-Tahta bloklarla domino oynanir. Kuvvet uygulanan cisimlerin hareket ettigi gézlemlenir.

-Yercekimi kavramini kesfetmeleri icin Isaac Newton videosu izletilir. Dramasi yapilarak Newton’i
tanimalari saglanir. https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25 Rc

*Cipteki koyunlar hikayesinde de cipin tepeden asagi dismesinin yercekimi kuvvetiyle oldugu
aciklamasi yapilir.

Derinlestirme
4.gun;
Matematik entegrasyonu; sayma calismalari yapilir. Teknoloji entegrasyonu; Akilli telefondan
kronometrenin ne oldugu nasil calistigi gosterilir. DUz ve putlrli zeminde oyuncak arabayi
birakarak ne kadar sirede gittigi kronometre kullanarak o6lculir. Sonuclar sayarak karsilastirilir.
Muhendislik entegrasyonu; hikaye tekrar hatirlatilir. Hikayeye yonelik sorularla tartisilir.
-Koyunlar Sigradiklarinda neden yere duserler? Hangi kuvvet ceker? (Yergekimi)
-Cipteki Koyun etkinligindeki koyunlari duserken ne yavaslatti? (surtinme, hayvanlar diserken
havaya surtlntyor.)
-Havadaki surtiinme yere diusen bir nesneyi yavaslatir mi ? (Evet)
Bunu test etmek icin kendi koyununun yere daha yavas dismesini saglayacak parastt tasarlamalari
istenir. Parasiutiin neyden ve nasil yapilacagi tartisilir. Cocuklar problem durumuna yonelik en
saglam ve yere daha yavas inecek olan parasiti tasarlamak tizere énce bir parasit ¢izimi yaparlar.
Cocuklar verilen malzemelerden yaptiklari parasutleri bah¢gede banklardan yere birakarak denerler.
Tasarimini Gelistirmek isteyenlere firsat verilir. Malzeme talep eden olursa istedigi malzeme verilir.
Tekrar denemeler yapilir. Yuksekten birakilan parasitler yere inene kadar kronometre ile sire
hesaplanir.


https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25_Rc
https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25_Rc

Degeriendirme

5. guin;

Onceki giin yapilan parasttler okulun tst penceresinden yetiskin yardimiyla birakilarak tekrar
denenir , asagida bekleyen arkadasi ise 6gretmen yardimiyla kronometre ile sire tutar.
Parasttlerin yapimi sirasinda isbirligi yapma, parasiti tamamlama ve parasiti sunma
kriterlerine gore rubrik hazirlanir. Bir de ¢cocuklarin kendi yaptigi parasitin ¢izimi ve ne kadar
surede yere indigini yazacaklari bir calisma sayfasi hazirlanir.

Ayrica STEM plani uygulama slreci boyunca ogretmen godzlemleri-soru cevaplarla
degerlendirme yapllir.

*Degerlendirme ; 6grencinin kendini degerlendirmesi ve dgretmenin sireci degerlendirmesi ve
urtn degerlendirme seklinde ¢cok yonli yapilabilir.

*** Kavram ve kazanimlara yonelik etkinlikleri her 6gretmen kendi farkli etkinliklerle
zenginlestirebilir.

*** kullanilan malzemeler kolay ulasilabilir oldugundan her yerde uygulanabilir. Ayrica sinifta
bulunan poset, folyo gibi malzemelerle de denenebilir.

*** Bu etkinlik Alanya ilcesinde uygulandigindan cocuklar parasutt taniyor. Parasuti hig
gbrmemis cocuklarin bulundugu bir bélgede uygulanacaksa 6gretmen ©Once parasuti
tanitabilir.

Calisma sayfasi;

(RS2 Pl iri

BEMNIM PARASUTEM




iSBIRLiIGI YAPMA

TASARIMI
TAMAMLAMA

TASARIMI SUNMA

Videonuza ait link ekleyiniz.

https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25_ Rc



https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25_Rc
https://www.youtube.com/watch?v=qPD38p25_Rc

DUz VE PUTURLU ZEMINDE ARABANIN

KUVVET - HAREKET g . .y o
GIDIS SURESINI KRONOMETRE ILE OLCME

YERCEKIMI MALZEMELER VE TASARIM YAPMA SURECI






ARCELIK'TEN EGITIME DESTEK

Gelecege yon verecek hayal giic, egitimle hayat bulur. Ttirkiye’nin lider markasi Arcelik olarak
gocuklarlmlzm egitimini desteklemekten biiytiik mutluluk duyuyoruz.

warcelik




DenizTemiz Dernegi/ TURMEPA, denizlerimizin ve kiyllarimizin
kirlenmesini dnlemek, Kkirlilikle mucadeleyi 6zendirmek, gelistirmek, halk
katilimini saglamak ve gelecek nesillere yasanabilir bir diinya birakmak
amaciyla 25 yildir egitim faaliyetlerini strdiriyor. Bugiine kadar 8 milyonu
askin ogrenciye, 20 bini askin egitmene ve binlerce kurum calisanina
denizlerimizin korunmasina yonelik bilinglendirme egitimleri ile “Aldigimiz iki
nefesten birinin denizlerden geldigini” anlattik.

Bugln deniz egitimlerimizi teknolojiyle birlestirerek egitim iceriklerimizi video filmler araciligiyla
online olarak tum Turkiye'ye ulastiriyoruz. Hibe programlari ve sponsorluklarla projeler dreten
dernegimiz, denize ve su varliklarimiza kiyisi olan tim sehirlerde mavinin 6nemini anlatmaya
devam ediyor.Milli Egitim Bakanligi ilkelerine uygun olarak uzman akademisyenlerin is birligiyle
hazirlanan, bilimsel ve gincel iceriklerden olusan TURMEPA egitimleri, Surdurulebilir Kalkinma
Amaclarindan 14. Madde “Sudaki Yasam”i ilke edinerek, denizlerin 6nemi, Kirlilik kaynaklari,
plastiklerin hayatimizdaki rolii konularinda israfin énlenmesi, kaynaklarin verimli kullanilmasi, atik
miktarinin azaltilmasi ve geri dondsturilmesini kapsayan Sifir Atik — Sifir atik Mavi anlayisi ile hedef
kitleye ulastiriliyor. Hedef Kkitlesi ilk, orta dgretim ve lise &grencileri, dgretmenleri, Universite
ogrencileri, kamu-6zel sektor calisanlari, egitmenler ve karar alicilardan olusan egitimlerimiz, Milli
Egitim Bakanhg ile dernek subelerimizin bulundudu Fethiye, Samsun, izmir ve Antalya’da il ve ilge
Milli Egitim Madurlukleri is birligiyle hayata gegiriliyor. Denizlerin korunmasini toplumsal bir davranis
bicimine dénustirme hedefiyle 25 yildir ‘6nce egitim’ diyen DenizTemiz Dernegi/ TURMEPA olarak
Mugla il Milli Egitim Mudurligi STEM Yarismasi’na katkida bulunmaktan mutluluk duyuyoruz.
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